NEKONVENCNE METODY INTERPRETACIE
URBANISTICKO-ARCHITEKTONICKEHO
TVORIVEHO PROCESU

Ing.arch. Peter Kardos, CSc.

Mestska priestorova struktdra sa v prie-
behu dejin ludstva presadila ako najprepra-
covanejSia forma a najkomplexnej8i prejav
jeho zivotnej aktivity. R6zne spolocenské for-
macie reflektovali v jej realnom vyjadreni
charakteristické c&rty, ktoré spoluvytvarali
neopakovatelnost identity mestskej struktary
ako celku, jej fragmentov alebo prvkov. Mno-
horakost' znakov identity rastla a zveladovala
sa v kulturnej kontinuite vyvoja. NaruSenie
kontinuity vzdy spésobilo rozpory zhodnoco-
vacieho procesu ako principu autoregenera-
cie mestského fenoménu. Mesta, ich zanika-
juce &i rodiace sa €asti, v kazdom ase zada-
vali svojim spravcom, stavitelom a architektom
ulohy pre tvorbu koncepcie obnovy, prestav-
by alebo vystavby. Je zrejmé, Ze tento perma-
nentny proces podlieha premenam pozZiada-
viek doby, narokov spolo¢nosti v zavislosti na
akceptancii hodnét a od materialnych moznosti.

Dynamika premien mestskej
Struktuary

Krystalizacia mestskej priestorovej
Struktury ma mnohodimenzionalny charakter
a uskuto€riuje sa v ramci urovni, z ktorych
~kazda svojim dielom ovplyviiuje jej kvalitu.
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Spomenime napriklad urbanistické koncepcie
miest z obdobia nasho storoéia, ktoré
v ideovej Urovni uvazovali s radikalnymi pre-
menami usporiadania poédorysu mesta
(linearne, pasmové, satelitné a regionalne
mestd). Ideova zlozka konceptu pbsobi na
proces premeny mestskej Struktury najmé
tym, Ze mu udava nové prevadzkove
a priestorové parametre. Koordinuje staveb-
né, technické a socialne zlozky, ktoré v Struk-
tire zhmotruju charakteristickl identitu.
JedineCnost mestskej priestorovej Struktury
sa viditelne prejavuje vo vlastnom pddoryse
a siluete, obyvatel ¢i navstevnik vSak zriedka
zaziva mesto ako celok [1].

Na Urovni, kde sa mestska Struktura sta-
va predmetom urbanisticko-architektonickej
tvorby, sa ofakava, ze kazdy "autor" prispeje
svojim dielom ku koncepénej harmonii a vyra-
zovej mnohotvarnosti ¢i uz prvkov alebo or-
ganickych ¢asti Struktary. Vyznam tu nadobuda
poznanie predstav a poziadaviek uzivatelov
ako adresatov urbanisticko-architektonického
tvorivého procesu. Mnoho vyznamnych teo-
retikov i osobnosti architektiry skiumalo a ob-
jasniovalo $pecifikd fenomenalneho obrazu
mesta. Kevin Lynch sa vo svojej praci [2]
zmiefiuje, ze predstavu prostredia urcuju tri
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Identifikacia obyvate!ov v urbannej Struktire na baze individuality priestorov.
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Vyraz mestotvornej individuality vnitornych zloZiek urbannej Struktary (CvengroSova, Droppa).

zlozky: identita, Struktura a vyznam. "ldentitu”
vysvetluje z hladiska identifikacie subjektu
pozorovatela s prostredim v zmysle "individu-
ality" alebo "celostnosti” (komplexnosti). Dalej
hovori, Ze obraz musi obsahovat priestorovy
alebo Strukturalny vztah predmetu voéi po-
zorovatelovi a k ostatnym predmetom. A ko-
necne musi mat predmet pre pozorovatela
akysi vyznam - bud prakticky alebo citovy.
"Vyznam" (zmysel) je tiez vztah, ktory sa ale
vonkoncom li8i od priestorovych alebo &truk-
turalnych vztahov. Z uvedeného vyplyva, ze
individualita a komplexnost maji pri zmys-
lovej komunikacii zvlastny vyznam. Upozor-
Auje na nuansy praktickej a citovej previaza-
nosti uzivatefa a jeho prostredia - obydlia.
Urovedl individuality a komplexnosti sa
odrazaju v spdsobe Zivota a kultdry obyvatela
a mestskej spolo¢nosti. Obe sa podielaj na
predstave alebo naplneni pojmu mestskosti -
urbanity.

Z tohoto hladiska treba konstatovat per-
manentnd dynamiku tripolarneho vztahu
Clovek - prostredie - urbanisticka a architek-
tonicka tvorba. Vzajomnost vplyvov spomina
aj Kevin Lynch, ked na margo obyvatelov zas
pise [2], Zze individualita obyvatelov urcuje
identitu prostredia tak, aby ono uspokojovalo
rozmanitost potrieb a narokov obyvatelov.
V tomto spociva tloha urbanistov a architek-
tov v tvorivom a realizaénom procese - per-
manentne dotvarat a pretvarat $truktru pro-
stredia (mesta) a davat mu vlastnt identitu.

Urbanisticka tvorba
priestorovych struktar

Urbanisticka tvorba miest a jeho &asti
sa orientuje na koordinaciu a usporiadanie
funkéno-prevadzkovych vztahov a hmotovo-
priestorovych prejavov mestskej $truktury vo
vztahu k materidinym a duchovnym potre-
bam spolo¢nosti. Naroénost spoéiva v neu-
stalej potrebe prezentovania variant a alter-
nativnych rieSeni v koncep&nom postupe
hlfadania, overovania a vyhodnocovania
ideovych nametov. Formovanie urbanisticko-
architektonickych Struktdr si v koncepénej in-
terpretacii vyZaduje volnost' a ideovu variabi-
litu. Popri Skicovani plo§ného usporiadania
najlepSou poméckou vizualizacie priestorovej
predstavy je stavba pracovného modelu.
Modelova interpretacia koncepcie je zak-
ladom efektivnej a zvlast tvorivej metddy
priestorového modelovania v podmienkach
atelierovej tvorby vo vychovno-vzdelavacom
procese. Komponovanie na pracovnom mo-
deli ma didakticky vyznam, nakolko umoz-
Auje nazorne a konzekventne preverovat
priestorové prejavy navrhov na riedenie.
Okamzité modelové spracovanie podnecuje
v riesitelskom kolektive tvorivii komunikaciu
na ceste hladania a tvorby variantnych situa-
cii, ktoré mézu v dalSom rozvijat' nové name-
ty [3]. Arteficidlny (zhotoveny z materialu)
model sa tak stava vyznamnou stuéastou ur-
banisticko-architektonickej tvorby, ktorej




Vyraz reprezentativnosti mestskej priestorovej Struktury (CvengroSova, Droppa)

cielom by malo byt naplnenie riesenia pre-
hodnotenym a kvalitnym obsahom.

V sucasnej dobe vyspelej techniky sko-
ro kazda vedna oblast vyuziva simulacné
metddy v rozvoji poznania najma z hladiska
uspory prostriedkov v experimentalnom
overovani v redinych podmienkach. Nevi-
dané moznosti ponukli pre simulaciu (pokial
mozno verné napodobriovanie) aj v oblasti ar-
chitektury elektronické media zdokonalenim
grafickych zobrazovacich systémov, dokonca
aj moznost zazitia digitalne vytvoreneho (vir-
tuéineho) prostredia v realnom case. V ur-
banistickej a architektonickej tvorbe sa bu-
dovanim arteficialnych modelov uskutoého-
vala tradicna modelova simulacia, ked sa
v mierkovom zmenseni zobrazovali relevant-
né priestorové prejavy planovanej skutoénosti,
reprezentované urbanisticko-architektonic-
kym navrhom. Pracou na modeli si autor
spontanne uvedomuje vnutorné priestorové
aspekty Struktiry a cez predstavivost usku-
toénuje zjednodusenu formu anticipacie
(predéasného umoznenia) priestorového vni-
mania a subjektivnej interakcie v navrho-
vanom prostredi. Existuju technické pro-
striedky na to, aby sa horizont pozorujuceho
autora transponoval do urovne simulovaneho
pesieho subjektu v simulovanom prostredi na
modeli. Su to optické periskopy, v medi-
cinskej praxi nazyvané endoskopy. Spojenim
modelovej] interpretacie urbanisticko-ar-
chitektonickej koncepcie a endoskopickej

techniky v laboratornom prostredi sa ziskava
nekonvenéné a didakticky u¢inné médium
s moznostou okamzitého tvorivého vyuzitia
vystupov alebo dalSieho spracovania Ci
prezentacie vysledkov v medialnom retazci.

Aplikacia priestorovej endo-
skopie v urbanisticko-archi-
tektonickom tvorivom procese

Z dbvovov preferencie metddy prie-
storového modelovania v tvorivom procese,
ale najma v ramci atelierovej tvorby vo vyuke,
rozvija katedra urbanisticko-architektonic-
kych suborov FA, podobne ako mnohé praco-
viska fakult v zahraniéi, modelovu simulaciu

Interaktivne elektrooptické simulacné zariadenie na
béze priestorovej endoskopie v laboratériu KUAS




na baze priestorovej endoskopie, kde
hlavnym clankom percepéného retazca je
technicky endoskop. Specializované labo-
ratorium je vybavené unikatnym zariadenim,
riadenym pocitatom, ktoré umozfiuje elek-

trooptickym spésobom interaktivne vykona- -

vat' simulaciu priestorového zazitku v klude

| za pohybu v prostredi arteficialnych urbanis-

tickych modelov s obrazovym vystupom na
monitore. Nadvazna vykonna konfiguracia

PC s kreativnym softvérom umozfuje &isli-

coveé spracovanie sekvencii na grafickom

vystupe a pre multimedialnu prezentaciu.
Hlavné ¢asti simulaéného zariadenia na
obrazku:

- snimacia Cast’ ako spojenie technického en-
doskopu s jednoreceptorovou farbovou
CCD kamerou na elektronicky prenos
obrazu cez magnetoskop na monitor (cen-
tralna vertikalna cast),

- operacna plocha, vymedzena priestorovymi
suradnicami pojazdnych dréah pre snimaci
blok v smeroch osi x, y, z, s parametrami
105 x 85 x 20 cm, s mozZnostou plynulého
otacania snimacej ¢asti,

- osvetlenie operacného priestoru svetelnymi
rampami 4 x 1100 W,

Hlavné namestie, Bratislava: ukézka vypracova-
nia endoskopického modelu M 1:400 s variégciou
leto-zima (Studentské seminérna préca - vpravo)
a vyznacenie tras dynamickych sekvencii a mi-
est charakteristickych pohladov pre simulaciu
dynamického priestorového zazitku (hore).

- riadiaca Cast, ktora umoznuje programové
ovladanie pohybu koncového bodu (pupily)
endoskopu po vhodnej priestorovej trajek-
torii s moznostou zdznamu, reprodukcie a
korekcie (ovladaci panel v popredi),

- elektronicka €ast’ s digitalizérom uUpiného
farboveho signalu PAL,

- poCitaCové rada AT 486 pre Cislicové spra-
covanie obrazov, TV kéder PAL s elektroop-
tickou a grafickou vizualizacnou jednotkou
(prava Cast' obrazku).

Simulaénym zariadenim mozno prevéd-
zat situaény prieskum, overovanie a hodnote-
nie altemativnych nametov pre kompoziéné
dotvaranie alebo kompletizaciu urbannej
Struktury s hladanim a zhodnocovanim
priestorového a vyrazového Ucinku v zmysle
kryStalizacie koncepcie. Premiestfiovanim
monokularneho receptora v ramci lubovol-
nych stranovych a smerovych sekvencii je
mozné interaktivnym sp&sobom kontrolovat
priebeh simulécie podla scenara. Zakladnou
poziadavkou endoskopie je spracovanie
modelu v nadvaznosti na obsah simulacie.
Jej vypovednu hodnotu na obrazovom vys-
tupe determinuje kvalita vypracovania mode-
lov. Informaény obsah narasta Umerne s po-




uzitou mierkou. Pre endoskopickd metédu su

vhodné modely, spracované v mierkach:

- 1:2000, 1:1000 - interpretuju zakladné hmo-
tové a priestorové proporcie a vizualno-
kompozi¢né vztahy,

- 1:500, 1:400 - interpretuju prejavy Sirse;j
Skaly modelovanych prvkov, charakter a vy-
raz vnutornej urbanistickej Struktury, ¢o je
ddlezité pre identifikaciu a vizualnu interak-
ciu pozorujuceho subjektu v priestore,

- 1:200, 1:100 - detailné, priam naturalistické
modely, umoznujuce imaginaciu priestoro-
vého zazitku na urovni blizkej reélnej sku-
tocnosti.

Ako sme uz uviedli, adresatom tvorby
architekta je uzivatel, obyvatel, ob¢an. Archi-
tekt rieSi urbanisticky koncept obvykle v mier-
kach, ktoré orientuju predmet jeho priesto-
roveho modelovania na Struktaru. Obyvatel
sa vSak orientuje aj na hodnotenie urbanity
mestskeho prostredia, na jeho Uzitkovu a vy-
razovu hodnotu, identitu a iné, ktoré moézu
podporit’ jeho identifikaciu a akceptanciu
v pozitivnom zmysle [6]. Z tohoto hladiska je
vhodné pre rieSené a overovane lokality spra-

covat simulaény program s prezentaciou
zvlastneho modelu v mierke najmenej 1:400,
navrh tras a miest charakteristickych
pohladov a scenar priebehu endoskopicke;]
simulacie. Na podporenie zmyslovej identi-
fikacie pozorovatelov sa v modelovych zo-
brazeniach pre simulaciu odporuca graficky
vypracovat priecelia priestor vymedzujucich
stavieb a vhodne vypracovat' ich tektonické
prvky (portaly, narozné veze, rizality,
schodiska, balokdny, rimsy, sokle, kryté
arkady, stre$né svetliky a pod.). Vhodna je
prezentacia a Uprava dlazby a okrasnych
pléch (jemny raster, Struktuta, farba) ako aj
celkova farebna interpretacia modelu.
Priestorova imaginacia sa umocni, ked sa
pouziju reprezentativne prvky mestského mo-
biliaru (fontany, vytvarné diela), Stylizovana
vzrastld zelen a v mensich mierkach aj
postavy, auté a pod. Niektoré prvky mdzu pri
pohybe simulaéného receptora imaginaciu
retardovat, ako napriklad postavy, ktoré su
v reélnej skutocnosti obvykle v pohybe. Tento
jav nie je vSak na zavadu, doklada proces an-
ticipacie skutocnosti [7].

Obrazovy vystup endoskopie na monitore z horizontu pesieho pozorovatela.

R

Graficka vizualizacia overovacieho procesu a jej islicové spracovanie. (Navrh na dotvorenie
severozapadnej Casti namestia v Bardejove na modeli seminarnej prace)




Z psychologického hladiska pri priesto-
rovej percepcii ma pre subjekt pozorovatela
zvlastny vyznam Kkinesteticky zazitok (vni-
manie pohybu a polohy v priestore). Tento sa
pri spracovani zazitkov v jeho vedomi reflek-
tuje najemotivnejSie. Mechanika simulatora je
prispdésobena na interaktivny spdsob ziska-
vania vizualnych informacii a priestorovych
vnemov, musi vSak reSpektovat zakonitosti
senzorického (zmyslového) vnimania v reél-
nom prostredi (tak ako rézia kamery v kine-
matografii).

V programe rozvoja nekonvenénych
metdd interpretacie artefaktov tvorivej &in-
nosti urbanistov a architektov v podmienkach
vedecko-pedagogického laboratéria katedry
nechyba ani vyuzitie endoskopickej fo-
tografie, stereoskopie alebo (vahy o 3D
televiznom okruhu a o holografii. Priestorova
endoskopia sa ako didakticka metdda
vyuziva v ramci seminara predmetu Urbanis-
tickd kompozicia a pri vyuke ateliéru
urbanisticko-architektonickej tvorby. Teoretic-
ké aspekty sa preberaji v ramci volitelného
predmetu Simulacia v urbanizme, ktorého
ciefom je odovzdat aktualne poznatky z vys-
kumu v danej oblasti a prispiet v priprave a vy-
chove mladych architektov k tvorivosti a citu pri
formovani urbanneho prostredia. Medialne
vystupy endoskopie po spracovani zvukovej
zlozky mézu vhodne dopifiat modelovu
prezentaciu pri publikovani vysledkov urbani-
sticko-architektonického rieSenia pred pub-
likom miestnych samosprav a ob&anov ako a;

pri hodnotiacich a schvalovacich pokracova-
niach v odbornych komisiach.

Dal§im vyvojom a aplikaciou en-
doskopie v Skolstve a v architektonickej praxi
sa zaoberaju Specializované pracoviska na
mnohych technickych univerzitach v Europe,
USA a Japonsku, ktoré sa organizuju v spol-
ku EAEA (European Architectural Endoscopy
Association). Od roku 1995 do jej pocetného
Clenstva patri aj Laboratériu priestorovej en-
doskopie KUAS.
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