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Projekt vznikol na zaklade neziskovych
aktivit dvoch subjektov :

= Fakulty architektiry Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave

mind21 - Fabrik fiir
Wissensengineering und
Wissensdesign
Stuttgart_Frankfurt_Berlin_Kremnica.

Realizoval sa vdaka podpore Ministerstva
Skolstva SR udelenej projektu s identickym
nazvom v ramci medzinarodnej vedecko-
technickej spoluprace MVTS ¢.6/02.

Cielom projektu je realizovat' podujatia, ktoré
umoznuju na zaklade vyuzivania "siete"
komunikovat' medzi jednotlivcami tak, aby
vznikli nazory na podobu architektiry a
proces jej vytvarania v obdobi rozvoja
digitalnych technologii.

INTEGRACIE, SCEI - KREMNICA

Jednym z takychto podujati bol:

mind(21)house
Medzinarodny workshop a sutaz
architektonickych $kol

zamerany na kreovanie kultirneho a
vzdelavacieho centra, zalozeného na baze
digitalnych a informaénych technologii,
uréenych pre osvojovanie si, rozvoj
zrucnosti a schopnosti pre Zivot v globalnej
sieti, lokalizovaného do arealu nedostavanej
Skoly v prirode pri Kremnici.

Workshop sa uskuto¢nil od novembra 2002
do juna 2003 ako jedna z vyznamnych akcii
projektu SCEI - Slovenské centrum
eurdpskej integracie, ktory sa zacal ako
neziskova iniciativa v r.2000.

Krok 1 - november 2002 - vstupny

breefing v Bratislave - FA STU a Kremnici -
prednasky, obhliadka "terenu", vyzdvihnutie
a kompletizacia podkladov a zadanie Glohy.

Krok 2 - februar 2003 - exkurzia v Grazi -
pre Ucastnikov, ale aj pre inych Studentov a
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pedagogov FA STU s ciefom navstivit
vystavu Latente Utopien, ktora sa tematicky
zhodovala s filozofiou a kontextom
workshopu "mind(21)house".

Krok 3 - jun 2003 - zavereéna prezentacia
prac a vyhodnotenie sut'aze - Kremnica.
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Filozofia a ciele workshopu:

Digitalny vek poskytuje jedineéni moznost
pre malé narody, narodnostné mensiny,
jednotlivé regiény, ako aj pre snahy

jednotliveov zachovat' a rozvijat’ osobitosti
kulturneho charakteru, osobne;j originality,
vyuzivajucej pristup na Internet — sieti sieti,
predstavujlcej univerzalnu komunikaéni
platformu.

Hlavnym cielom workshopu je zmenit
opustent a nedokonéend budovu Skoly
v prirode situovand na Krahuliach, v srdci
Eurépy, na kultdrne a vzdelavacie centrum,
zalozené na novych informa&nych a
komunikaénych technolégiach.

Systematické, digitalne, umoZfiujlice
rozvoj a osvojovanie si zruénosti a
schopnosti pre Zivot v globalnej sieti na
zaciatku 21. storo¢ia — tzv. mind(21)house.
Vysledkom ma byt multifunk&na, ekologicka
architektonicka kompozicia, vyjadrujtica
potreby modernej spolo&nosti, kde na prvom
mieste je vzdy sloboda jednotlivca, jeho
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kreativita a zodpovednost' .

Planované centrum mind(21)house nie je
obmedzované sli¢asnou velkostou a
rozsahom nedokonéeného objektu Skoly
v prirode pri Krahuliach.

Zazemie

Kremnica a jej okolie, ktoré ma bohat
tradiciu a historické pozadie, sa stalo
znamym uz v stredoveku - Srdce Eurdpy.

V 15.-16. storo&i Kremnica produkovala
vyznamné mnozstvo zlata, 75 % zlata v celej

Europe malo pévod prave v kremnickych
zlatych baniach.

Dnes$na Kremnica vSak uz sotva javi
podobné znamky Gulého Zivota. Zlata krv
prestala pradit' v jej Zilach. Bane s(
zatvorené uz vySe 20 rokov. Funguje jedine
mincovria, ktorej zlaté dukaty st zname uz
od stredoveku a miesto takéhoto odvetvia
v porovnatelnej délezitosti nie je zname.
Dnesny stav si zasluhuje zmenu, ktorej
prislubom by mohlo byt prave zamyslané
centrum.



IAL-FA 2/2003

Architektonické listy FA STU|

/i Vr
vy fmajes .

! N

SR |
N,

»mind(21)house,
jeho funkcia a napln

Zakladné funkcie mind(21)house budu:

a) umoznenie pristupu ku globalnym
znalostiam - k strategickej surovine —
informaciam ako zdroju poznania,
tréning pouZivania siete a digitalnych
technologii vo vzdelavani, obchode,
umeni, ale aj v kazdodennom Zivote;
kultivovat' kulturu a nezavislost moznosti
L~Samozamestnavania“ na Slovensku.

b)

c)

Mind(21)house bude prvym a najddlezi-
tejSim miestom zakladnej institlcie -
University of Applied Knowledge — modelom
,fabriky budlcnosti, kde produkcia je to isté,
¢o uéenie, Cize

factory of the future, where production is the
same as instruction” (Vilem Flusser).

Bude miestom rozvoja a aplikacie novych
obsahovych prvkov, ktoré budu tesne
prepojené so $kolami a univerzitami, dizaj-
nérskych produktov, obchodnych modelov
pre malych a strednych podnikatelov

v regione, atd.
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Bude ponukat kurzy informaénych
technologii, kreativnej a timovej prace,
tréning v manazmente a obchode, prace na
Internete a s Internetom.

Specialny tréning bude poskytovany pre
mladych biznismenov na rozbehnutie ich
vlastnej buducej praxe. S pomocou
interdisciplinarnej kooperacie s réoznymi
ekonomickymi a vedeckymi subjektami budu
objavované a prina3ané nove rieSenia.

V prvej faze tam bude aktivne ,pracovat™

v priemere 250 ludi /ugitelov, Studentov,
personalu/. Bude cieflovym miestom
dospelych aj deti, poskytujicim atraktivne
kultirne a vzdelavacie podujatia plné novych
vizualizanych technolégii ako napriklad
Augmented Reality /AR/.

Hlavnou atrakciou bude na AR zalozeny
systém“ Cybernarium” — digitalny tematicky
park pre 100 navstevnikov, nie¢o na systém
planetaria, kde budd kazdy mesiac
pontkané nové vzdelavacie programy.

Malé skupiny a jednotlivci si budd moct
pozriet’ $pecialne interaktivne kino, digitalnu
kniZnicu, galériu umenia ako aj ostatne
podobné vzdelavacie programy poskytované
on-line cez Internet.
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Takto budd méct Géastnici a navstevnici
mind(21)house priamo participovat na
obrovskom celosvetovom projekte on-line.
Velky potencial projektu tkvie v kumulacii
informécii prostrednictvom virtualnych
kontaktov ludi, odovzdavajucich si navzajom
vysledky, informécie a skisenosti. Posilni sa
pocit globalneho svetoobdéianstva,
spolupatri¢nosti so svetovou komunitou,
sebarealizacie.

Pre umelecké a masmedialne prezentacie
bude mind(21)house poskytovat $pecialne
vybavené studia.

Viytvori optimalne podmienky pre virtualny
priestor, ako aj pre individualne aktivity.

Budova mind(21)house bude poskytovat
ubytovanie asi 60 Studentom a u&itelom,

v dvoj — trojtyzdfiovych turnusoch. Bude
programovo integrovat' suhru architektary
a okolitej krasnej prirody. Po dokon&eni
komplexu tu bude mozné ubytovat 500 [udi,
dalSich 500 pocas $pecialnych
jednodnovych podujati.

Vyzva: Architektdra slobody —
Heterarchitecture (Architecture of
Network Culture)

Mind(21)house bude fungovat' ako most
medzi minulost'ou a budlicnost'ou,
Vychodom a Zapadom, tedriou a praxou,
Clovekom a technoldgiou, pracou

a oddychom, politikou a spolo¢nostou,
ekondmiou a prirodou, virtualitou a realitou.
Poskytne ludom vsetkych vekovych
kategorii moZnost' dostat sa z globalnej
dediny do globalnej siete — internetu (“From
a Global Village to a Global Net”).

Ale pozor, Zit v riom nie je vébec
Jednoduché, kazdy musi byt dobre
pripraveny. Zivot v sieti je velmi dynamicky,
otvara nove priestory. Je tam neustaly
pohyb, ak sa nebudeme stale hybat,
moZeme vychladnit. Preto tento Zivotny Styl
vola po neustalom pohybe, aktivite, praca je
praca v sieti. Work the network!

To, ¢o potrebujeme, aby sme sa citili doma
v Globalnej sieti, je indpirujlci priestor,
architektura buddcnosti - ,heterarchitecture®
— ako opozitum hierarchicky organizovane;
architektury, ktora dominuje 20. storogiu.
Jednoducho potrebujeme architekttru, ktora
je horlca, vnimava, hrava, slavnostna,

gracidzna, priepustna, prispdsobiva,
in8pirujica ... takd, ktora nediktuje a je ako
Internet — poskytuje ndm vyzvu a otvara
nové moznosti. ,Big Brothers watching us®.
In other words: What we need is “... a place
that has no place, that has no place of its
own but functions only as place for another”
(Elizabeth Grosz). Pozorujl nas, preto to,
¢o potrebujeme, je miesto bez miesta —
sebestacné, tak ako Internet.

Forma, ktord mind(21)house dostane, bude
Specifikovana v multidisciplinarnom vyskume
a multikultirnej spolupraci v priebehu troch
rokov. Budl sa na tom podielat’.experti,
Studenti, autority a inétitlicie.

NajddleZitejSie je momentalne hfadanie idei
a originalnych napadov, zmyslu architekt(ry
21. storodia ako integrujicej platformy.

Ugastnici workshopu tu posobia v prvom
rade ako tvorcovia idei - filozofi a nie
tvorcovia - stavitelia.

An inside tip for all those wishing to keep on
running: “Buildings should keep you dry and
feed the soul.” (Zaha Hadid) ©

Vysledky
Workshopu sa zti¢astnili $tudenti z
architektonickych $kél z Grazu, Brna, KoSic,
Krakova, Budapesti, 'vova a Bratislavy.
Bolo predstavenych 29 projektov, z nich
véacsina aj formou vizualnej pocitatovej
prezentacie.

Projekty posudzovala 9-¢lenna
medzinarodna porota v zlozZeni:
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Matthias Bauer - MBA/S Matthias Bauer
Associates architecture.urbanism.landscape,
Stuttgart

Dusan Cupka - Slovenska komora
architektov, Banska Bystrica

Zsolt Eke - Széchenyi Istvan University,
Gyor

Georg Flachbart - mind(21)factory for
Knowledge Engineering and Knowledge
Design Stuttgart_Frankfurt_Berlin_Kremnica
Silvia Forlati - Technische Universitat, Wien
Kerstin Gust - Architekturzentrum,Wien
Bernd Triimpler - c/o Foster and Partners,
London

Jend Molnar - Technische Universitat, Graz
Maria Topolcanska - Slovenska akademia
vied, Bratislava.

Porota sa zhodla na troch hlavnych
kategoriach prezentovanych projektov:

1) Projekty, ktoré st orientovane na
"miesto” (tzv. "site oriented"),

Projekty, kioré su orientované na
"proces" a vacsinou silne spaté s
pouzitim pocitatovej technoldgie (tzv.
"process oriented"),

Projekty, ktoré viac definuju istu stratégiu
ako architektonickl odpoved na zadanie
(tzv. "strategy oriented").

2)

2. Cena: Moving cubes

Autori: Maierhofer Dorit, Scheidbach Michael
TU Graz

Projekt prezentuje velmi silny architektonicky
koncept a originalnu ideu, ktora je dostatocne
ofvorena - vztahuje sa rovnako k tradiciam
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Hlavnymi kritériami posudzovania projektov
boli:

1) originalita pristupu k navrhovaniu,

2) architektonicka a urbanisticka kvalita
navrhu,

spdsob zohladnenia genia loci mesta
Kremnice.

Originalita idey bola hlavnym kritériom
uplatnenym porotou pri selekcii odmenenych
a ocenenych navrhov (Maria Topol¢anska:
ARCH 10/2003).

3)

Ocenené prace:

1. Cena: Soundscape
Autori: Daniel Schwarz, Gerhard Schmid
TU Graz

Kvalita navrhu spociva v spésobe, akym
projekt pouZiva krajinu - miesto je pre riu
parametrom. Idea kontinualneho priestoru,
flexibilného a necentralizovaného, je
vhodnou odpovedou na otazky o tomto
mieste, poloZené v zadani. Presvedciva je
otvorenost a jej potencial, ktory by sa dal
rozvinut po etapach, zachovavajtc
schopnost byt raz zmysluplnym znakom v
krajine okolo Kremnice.

miesta ako k intuitivnym reinterpretaciam
banskych §acht a vytahov. Navrhnuta forma je
velmi silna.

Projekt ostava otvorenym systémom, v ktorom sa
individuéine a kolektivne sily prepajaji v sieti
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3. Cena: Holographic Thing

Autori: Markus Nagler TU Graz fragmentami objektov, dokonca s ich moZnymi
Silou projektu je schopnost navrhu niecoho, ¢o pouZivatelmi. Projekt bol hodnoteny ako moZny
nie je za kaZdu cenu budovou, ale ostéva pilotny priestorovy pocin, holografia, &ize
nastrojom medziprocesu, schopnym pésobit na Stratégia, ktora ostava otvorena dal§im

danom mieste a s danymi existujacimi definiciam.

Odmena: Energy
Autori:  Pavol Skorvanek, Katka Ciglanova, Mirka Gagparova, FA STU Bratislava

Navrh je citlivo vioZeny do krajiny a zachovéva prostredia, identifikovatelny ako centrum
rovnovahu medzi zastavanymi objemami a (cybernarium), spésobom, ktory dokazuje isty
miestom. Zaroveri vklada silny znak do zmysel pre humor.

I
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pre dalgiu debatu a spolupracu. Tym
naplnaji zakladnu podstatu projektu SCEI,
akou je - PROCES.

Literatara

1. DAVIDSON, Cynthia C.: Anymore, MIT
. Press Cambridge/MA, London/UK 2000.

- 2. DAVIDSON, Cynthia C.: Anything, MIT

. Press, Cambridge/MA, London/UK 2001.

. 3. HADID, Zaha - SCHUMACHER, Patrik:
Latent Utopias Wien, Springer 2002.

Odmena: Eye candy

Autori: Anne Martischnig, Uli Reiterer, Stefan .

Bergmann, TU Graz Resume

Za lahkou a hravou formulaciou navrhu je projekt

unikatny svojim pristupom a je vlastne hrou Institutional research project:

medzi formou a experimentom. Speciine silnym  Slovak centre of European integration -
Je navrh decentralizovanej, nearchitektonickef SCEl. i

stratégie, kde akékolvek individualne prispevky mind(21)house - a networked digital
st integrované v procese pouZitia navrhnutého  technologies-based cultural and educational

Strdjs, Pristio)sam o sabe e snalogovym hub for acquiring the skills necessary for
MEBIRIN, Vg s s e R es ol competing ways of life in the Global Net.

otvoreny naslednym architektonickym definiciam. The mind(21)house between the villages of

(Pozn.: Hodnotenie ndvrhov bolo spracované Kremnicke Bane and Krahule near the

podla &lénku M. TopolGanskej: "mind(21)house" central Slovak town of Kremnica will operate

v Gasopise ARCH 10/2003). as a universal interface between Past and
Future, between East and West, between

Namiesto doslovu Theory and Practice, between Man and
Techno-logy, between Work and Leisure,

Worskhop bol "viditelnou" a "uchopitelnou" between Politics and Society, between

~ akciou, jednou z tych, ktoré sa v ramci Economy and Nature, between Virtuality and

iniciativnej komunikacie uskuto&nuja v Reality, providing people of all ages with the

projekte SCEI. Uskuto¢nili sa dve vystavy power and means to excel as innovative

sutaznych prac. Prva v Kremnici poéas jila-  leaders on their way “From a Global Village

septembra a druha vo foyer FA STU v diioch  to a Global Net".

22.9.-5.10. 2003. The workshop mind(21)house presents 28

Vystava "mind(21)house” bola "satelitom" designs entered for an international

interaktivnej vystavy Web of Life, ktor( tu competition for students of architecture and

predstavilo ZKM Karlsruhe. Obidve vystavy ~ planning from Universities of Technology in
sa zrealizovali pri prileZitosti medzinarodnej ~ Graz, Budapest, Kosice, Lviv, Cracow, Brno
konferencie IT WORKS OR IT NETWORKS, and Bratislava. The competition took place

ktor( usporiadalo SCEI v spolupraci so from Nov. 12, 2002 — June 19, 2003, starting
SPECTRA CENTROM - Centre of with the first initial briefing at the Faculty of
Excellence pri FA STU v Bratislave. Architecture and on the location in Kremnica
in November 2002, and continued with the
Pri véetkych podujatiach ide o konkrétne second briefing in Graz in February this year.
¢iny, posuvajlice poznanie a moznosti About 80 students took part. From June 19-
komunikéacie vo formujlcej sa informacnej 21, the international Jury then met in
spoloénosti, ktora baziruje na vyuzivani Kremnica in the beautiful spaces of the old
sucasnych digitalnych technologii. municipal archives at the Main Square, and
Aj ked sa akcie Uspesne uskutoénili, ich after heated debates, evaluations and re-
ukondenie je zdanlivé. Nastolili mnoho evaluations, accompanied by menaces of
otazok a otvorenych priestorov a moznosti withdrawal, the jury decided the results.
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