Viera JOKLOVA - Igor KOSCO
ROZPRAVAJME (SA) NAVZAJOM O UMENI, VEDE, TECHNIKE ...

Dra 7. decembra 2005 sa na Fakulte architektdry STU
v Bratislave uskuto¢nil medzindrodny workshop a vedecky
seminar na tému: Spojenie umenia, vedy a techniky; vyuzitie
informacno- komunikacnych technologii pre e-learning a dialkovd
komunikéaciu. RealizaénU zlozku seminéra zabezpecili Ing. arch.
Igor Ko3¢o, PhD. a Ing. arch. Viera Joklova z Kabinetu
pocitatovej podpory architektonickej a urbanistickej tvorby
Ustavu dizajnu FA STU v spolupraci s Dr. h. c. prof. PhDr.
Ludovitom Petranskym, DrSc., vedacim UD FA STU, a Mgr. art.
Petrom Bzdichom z Divadelnej fakulty VSMU a &lenom SND.
Workshop prezentoval pred S$irSou odbornou verejnostou
vedecko-pedagogické ciele a zamery, ako aj prvé Ciastkové
realizacie vyskumnych projektov Ministerstva Skolstva SR, KEGA
- Krizovatky mySlienok a népadov a MVTS - Methodology of
exploitation of ICT and multimedia in education, application for
international art cooperation.

Podujatie bolo daldim krokom v overovani a napifiani cielov
jedného zo smerov vyskumu v Kabinete pocitaCovej podpory
architektonickej a urbanistickej tvorby, ktorym je hladanie
a vytvaranie priestoru pre vzajomné prepojenie roznych druhov
umenia, ale aj vedy a techniky tak, aby mohla prebiehat
vzajomna komunikacia pre tvorivé indpiracie a vymeny néazorov
prostrednictvom  informacno-komunikaénych  technologii
a multimédii. Viziou do budtcnosti je vytvorenie medzinarodného
centra spoluprace umenia, vedy a techniky.

Snahou je vytvorit moznosti pre formalne a neformaine
vzdelavanie a tvoriva platformu pre posluchacov a pedagdgov
partnerskych institicii a preverit predpoklady synergie roznych
druhov umenia, ale aj vedy a techniky, na zaklade prvoplanového
konceptu interaktivneho multimedialneho centra.

Tam, kde chemici, fyzici, lekari ¢i matematici vidia priestorové
znazornenie analyzovanych dat vyskumu, pripadne molekularne
a atomové Struktiry zluCenin, mdze zacinat inSpiracia pre
vytvarnikov, dizajnérov ¢i architektov; o prebehlo v ramci
workshopu takpovediac v priamom prenose - znamy vytvarnik
naSiel inSpiraciu pre novi sadu grafik v grafickej prezentacii
vedeckého vyskumu. Na druhej strane kvalita priestorového
dizajnu vyrazne ovplyviiuje zivot Cloveka a jeho zdravie.
Zdokumentované su napriklad Ucinky dlhodobého hlukového
zatazenia pri vzniku srdcovych chordb. Vedné ¢i umelecké odbory
su vysoko Specializované, Casto bez vzajomného poznania
a pochopenia.

Cielom takychto stretnuti je hladat a vytvarat moznosti pre
vzajomné prepojenie najréznejSich druhov umenia, vedy
a techniky, ich tvorivé inSpiracie a aktualnu tvorbu v realnom

Case, so vSetkymi, bez ohladu na narodnost, hranice a iné
obmedzenia.

Zapojenie vyskumného pracoviska, zaoberajiceho sa vyvinom
zdravotne postihnutych deti a mladeze, umozni modifikovat
a aplikovat' vytvorené vzdelavacie prostredie aj s ohfadom na
potreby zdravotne postihnutych.

Program workshopu bol otvoreny kratkym happeningom Sest
stoliciek, ktory v rézii Petra Bzducha predviedli posluchaci
Divadelnej fakulty VSMU v Bratislave. Ukazal moznosti tvorivého
organizovania priestoru a ¢asu v ramci divadelného umenia
(tj. scénografie, hereckej tvorby, architektury, dizajnu, atd.),
zUCastnili sa ho aj mentalne postihnuti. Vystipenie, sprevadzané
improvizaciami profesora Podhoranskeho (violonéelo), ukazkami
scénografickych prac posluchacov profesora Cillera, grafikami
vytvarnika Pavla Mihalka, slepotlatami prof. E. Antala
a multimedialnymi prezentaciami, prebehlo v drsnom, ale

inSpirativnom priestore byvalej kotolne v suteréne FA STU.

Sest stoliciek - predstavenie v kotolni.
Obecenstvo.




Po kratkej prestavke program podujatia pokradoval vo vedeckom
seminari, v konferenénej miestnosti Ustavu dizajnu FA STU
s uvadzacimi prejavmi doc. Ing. arch. Lubice Vitkovej, PhD.,
prodekanky FA STU a Dr. h. c. prof. PhDr. Ludovita Petranskeho,
DrSc., veduiceho Ustavu dizajnu FA STU.

V programe odzneli zaujimavé prednasky z réznych umeleckych
i vednych odborov.

Uvodom Ing. arch. Igor Ko$¢o, PhD., Ing. arch. Viera Joklova
z FA STU a Mgr. art. Peter Bzd(ch z Divadelnej fakulty VSMU
ako spoluautori uvedenych vedeckovyskumnych
a pedagogickych projektov, obozndmili Uastnikov seminaru
s vlastnou podstatou vyskumu. Projekt Dajme hlavy dohromady
vznikol asi pred rokom, ked sa byvali spoluZiaci Peter Bzduch
a lgor Koo rozhodli zrealizovat myslienku novodobej ,Stefanky,
kde by sa stretdvali umelci a navzajom sa inSpirovali.
V priestoroch byvalej kotolne pod Fakultou architektury tak otvorili
okné dokorén pre v8etky druhy umeni. Tieto nevyuZité fakultné
priestory by mohli posluzit Studentom a pedagégom réznych 3kol
na prepojenie a realizovanie ich tvorivosti.

Doc. RNDr. Ivan Cernusak, DrSc., prodekan Prirodovedeckej
fakulty Univerzity Komenského, predstavil vyvoj, druhy
a chemické zloZenie farbiva indigo a proces skimania farebného
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spektra. Vo svojej prednaske predstavil zaroven symbidzu
historickych a  prirodnych vied - botaniky, fyziky a chémie,
elektrotechniky — vizualizacie a multimédii ako aj umeleckého
hovoreného slova pri skimani a publikovani danej problematiky.
Pri modelovani chemickych Struktdr vznikaju skoro obrazy
skulptir a vlastne prepojenie umenia a vedy.

Profesor Jozef Ciller (Divadelna fakulta, VSMU) sa v pdsobivej
prezentacii pohraval so stoliCkou, ako stavebnym prvkom
divadelnej scény, jej mozného vyznamu v divadelnej redi,

dokonca jej personifikacii a Stylizacii v ramci predstavenia.
Dr. h. c. prof. PhDr. Ludovit Petransky, DrSc., UD FASTU, sa vo
svojom vystupeni Technika, etika a umenie na zaciatku
20. storoCia zamyslal nad odvetvim, s ktorym je osudovo spojeny
jeho profesionalny zivot - nad dizajnom, nad spolupdsobenim
techniky, etiky a umenia v dizajne, nad ,tvarom a tvérou* dizajnu
v historickom priereze od starogréckych Cias, cez
18. a 19. storodie s rozmachom vedy a techniky az po trendy
20. storodia.

,Uchopit pojmovo, njst prilichavli a dostatoéne dynamickd,
presni a pritom otvorenu definiciu Cohosi tak prudko
premenlivého a zasahujuceho vSetky oblasti ludskej Cinnosti sa
pokusali mnohi teoretici dizajnu, priCom v hre neboli len stale
jemnejSie a rafinovanejSie pojmové rozliSenia a sofistikovana
ekvilibristika. Ide takisto o aktualne sociélne, ekonomické
a kultirne suvislosti dizajnu, o uvedomenie si jeho vztahovej
povahy.

Hodnoty ako tercialne vlastnosti predmetov popri ich primarnych
a sekundarnych viditelnych vlastnostiach st zvycajne okom
nepozorovatené.

Dizajn, aby mohol byt aj kulturne uznany za dizajn, nielenze
nesmie byt vidiet v tom vSeobecnom zmysle, Ze kazdé prehnané
Usilie vyvolava opaéné efekty, ale musi nadobudnut tvar. Je &as
vynachadzat stratégie tvarovania tvaru, je doba, aby dizajn vstdpil
do Stadia skutoCnej neviditelnosti.”

PhDr. Magdaléna

Spotakova, CSc.
z Vyskumného
Ustavu detskej
psycholdgie
' a3 patopsycholdgie
M v prednaske: Cas,
i priestor a zdravotne
postihnuti definovala
zakladné ¢aso-
priestorové aspekty




kognitivneho a inteligenéného rozvoja zdravého dietata. Tieto su
v pripade zdravotne postihnutého dietata vzdy vyrazne
limitované a na ich aspoi Ciastoénl elimindciu sa pouzivaju
rbzne pristupy. V prvom pristupe sa terapeuti snazia nahradit
chybajucu skisenost a pripravit tak hendikepovaného na Zivot
v realnom zivote. Druhy spoCiva v snahe odstranit bariéry
redlneho sveta najmé prostrednictvom vymozenosti techniky
a elektrotechniky.

Ako Specifické ludské bytosti ponima postihnutych treti spdsob
pristupu k nim. Je zaloZzeny na poznani, Ze napriklad nevidomy
nezije len v tme, ale aj v obzvlast vnimavom svete zvukovych
a vonovych javov. Zmyslom tohto pristupu je zvySit vnimavost
realneho ,zdravého* sveta k svetu ludi, ktori sa sprévaju trochu
odlisne.

RNDr. Vavrinec Szathmary, PhD. a RNDr. Valéria Regecova
z Ustavu normalnej a patologickej fyziologie SAV prezentovali
vysledky ziskané pomocou pocitaCového modelu elektrickej
aktivity srdca a mapy elektrickéhoho pola srdca. Tak ako sluzZi
srdce kazdej jednej bunke v tele, tak by mala a mohla ¢o najlepsie
sluZit aj budova alebo mesto kaZdému svojmu obyvatelovi.
Dynamika elektrofyziologickych dejov v srdci vyvoldva asociécie
s dynamikou urbanistickych Struktlr (ako Zivého organizmu).
Naru3enie rovnovahy fyziologickych procesov spdsobuje choroby,
kolapsy a infarkty. Takéto situécie (poruchy) sa prejavuji aj
v Zivote mesta. Priestorové ilustracie povrchovych potenciélovych
map srdca, ktoré sa menia s kazdym jeho Uderom, s kazdym
nadychom, pod vplyvom emocii a rznych druhov zétaze sa na
prvy pohlad neliSia od geografickych map. Zmenou farebného

a dizajnérov.

Ostrov digitalny
model terénu.
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Srdce - vizualizécia nameranych parametrov.

Docent RNDr. Andrej Ferko, PhD. z Matematicko-fyzikalnej
fakulty Univerzity Komenského v Bratislave sa v svojej prednaske
zaoberal vztahom matematiky a architektiry v zmysle
podporenia vizualnych vnemov, poznavacich a vzdelavacich
procesov v architektire a umeni, ako aj uchovavania kultirneho
dedicstva, prostrednictvom matematickych a logickych vstupov,
3D virtualneho modelovania, dramaturgie a sémiotiky.
Metodoldgiu aplikoval autor so spoluautorskym kolektivom na
mnohych vyznamnych domaécich i medzinarodnych kulturno-
spoloCenskych projektoch (napr. Virtualna Bratislava, Virtualne
Povazské mizeum, Zilina).

Moded

Synihatic
Cameara

Na zaklade dlhorognych skisenosti s dialkovymi vzdelavacimi
projektami v architekture a urbanizme medzi Univerzitou v Lutone
(Velka Britania) a Fakultou architektiry STU, prezentoval architekt
Adrian Dobson PhD.,
NRS & University of Luton
a Clen komisie R.I.B.A.-
Royal Institute of British
Architects, architektonicky
dizajn v epoche rozvoja
informa¢no-komunikac-
nych technolégii.

V' procese vzdelavania
a tvorby v architektire




a urbanizme definoval tri metafory digitélnej tvorby:

Digitalny ateliér - ako vyuZitie CAD technoldgii pri tvorbe
architektonického diela.

Virtualny ateliér - ako spolupracu pri tvorbe bez geografickych
limitov, vyuZivajucu elektronicku komunikaciu.

Digitalne mesto - ako digitalnu prezentéciu urbanistického
prostredia, umoziujucu Siroki odbornl i verejnu participaciu
a komunikaciu. Urbanne prostredie, ktoré je schopné odrézat aj
budlce ekonomické a sociélne trendy rozvoja prostrednictvom
informac¢no-komunikacnych médii, poskytuje moZnosti pre vysokl
Uroveri participdcie v tvorivom procese pre Siroku 3kalu
stakeholderov.
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Web -based participation.

Dr. h. c. emeritny profesor, architekt Peter Lizon, FAIA,
z University of Tennessee, USA informoval o svojich
skusenostiach s dialkovou formou vyucby v architektare.
V' zimnom semestri 2005/2006 posobil ako pedagog na FA STU
v ramci ateliéru ObcCianskych budov a seminaru Trendy
modernej architektiry a urbanizmu. Obidve vzdelavacie aktivity
sa v spolupraci s architektmi FA STU Vierou Joklovou, Igorom
Kos¢om a Stanislavom Majcherom realizovali v skupine
zahraniénych posluchacov programu Socrates/Erasmus na FA
STU distanCnou formou, vyuzitim IT a roznych foriem dialkovej
konzultacie, komunikacie a prezentacie. V praktickom vyuziti sa
overovala synchrénna komunikacia s vyuzitim VRVS
videokonferencného spojenia, ktoré kladie minimélne naroky na
doplnkové  technické vybavenie, ako i prekonavanie
geografickych a asovych vzdialenosti a posunov. Pan profesor

Zartom vyzdvihol vyhody IT pre pohodiné konzultacie v pyzame
a papuciach.

Ukaiky Studentskych prac
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Ukazka videokonferencného spojenia.

Zaverom podujatia Ing. arch. Igor Kos¢o, PhD. predstavil
moznosti videokonferencii vo vzdelavani, technologické naroky
na realizaciu, typologické zasady a priklady priestorového
rieSenia, vyuZitie pre experimentalnu vyucbu i ukdzky konkrétnej
vyucby pri virtualnych ateliéroch.

Stadium architektiry - a paralelne dal$ich odborov, ako
urbanizmus, Uzemné ¢i priestorové planovanie, krajinnd
a parkova architektura, interiér ¢i dizajn, st odvetvia, v ktorych
sa spéja inZinierske - technické a vytvamné myslenie a citenie.
Spolocnym rysom je prezentacia myslienky a diela v jednotlivych
fazach vyvoja, najmd vo vizudlnej forme. Su&asne do tohto
procesu vstupuje cely rad zainteresovanych stréan a initefov, ktori
ho vyznamnou mierou ovplyviuju.

Virtualny ateliér umoznuje pedagdégom pracu so Studentmi
a kolegami aj na diafku. Proces navrhu a overovania jeho kvality
sa tak blizi k Standardnym procesom reéineho Zivota. Vyskum
a zavadzanie novych informacno-komunikaénych metod
a technoldgii (napr. videokonferencie, e-learning, dialkovy on-line
prenos dat, obrazu a zvuku, vyuZitie HTML stranok na diafkovu
konzultaciu a vyuébu a pod.) do vedeckovyskumnej,
pedagogickej, ale i praktickej ¢innosti v architektlre, urbanizme
a dizajne, znamena novy rozmer a kvalitu. Toto by malo byt aj
nametom na dalSie pokraCovanie projektu tak, aby vznikol nézor
az typoldgia, ako maju virtualne centra v spojeni nielen umeni,
vied a techniky, ale pomocou informacnych a prenosovych
technoldgii aj spojenie fudi z roznych Casti sveta. Tym sa
virtuélny svet stane vlastne realnym.
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Recenzia

pedagogicko-vyskumnych aktivit prezentovanych na
medzindrodnom seminari Spojenie umenia, vedy
a techniky, vyuZitie informa¢no-komunikaénych technolégii
pre e-learning a dialkovu komunikaciu.

Proces vyuzitia informaéno-komunikaénych technologii vo
vzdelavani s aplikaciou na medzinarodnd i domacu umelecku,
vedeckl a technicki spolupracu, vychadza z délezitych
a aktudlnych trendov integracie a syntézy teoretickych
i praktickych aspektov procesov $tudia, pedagogiky, vzdelavania,
vedy, vyskumu, umenia i kultGry. Tyka sa spojenia racionalneho,
exaktného myslenia s polymuzickou citlivostou a hodnotami
kreativneho vedomia i tvorivej reflexie skutocnosti doby moderny
i postmoderny dneSka. RieSeny problém ma sympatické
a narocné rozpatie v spajani a prelinani fenoménov architektury,
urbanizmu, dizajnu — ako nosnych oblasti, vytvarného umenia,
divadla, scénografie. Ma tiez dolezity a podnetny kontext
medziodborovy (v uvedenych sférach - Slovenska technicka
univerzita a Vysoka Skola muzickych umeni) a medzinarodny
(University of Luton a University of Tennessee).
Pedagogicko-vyskumna aktivita ma Siroké zameranie a ciele
v rovinach zakladného pedagogického vyskumu, v rozpracovani
metodologie tvorby, vo vytvarani komunikaéno—informacného
portalu a navrhu koncepcie virtualneho prostredia, ako aj
umeleckého elektronického vzdelavania, to vSetko v ramci
obecného principu integracie a Ziaducej inovacie tychto procesov
a javov.

Rozhodne pozitivny je aj zadmer a koncepcia vytvorenia
s»nteraktivneho  multimedidineho centra® pre vzajomnu
komunikaciu, kontakty, konfrontaciu Studentov a pedagdgov
a vysledky ich prace a tvorby v umeni, vede a technike.

Otvaraju sa tak priestory pre tvorivé myslenie i priamu akénu
tvorbu v dimenziach racionalneho i emotivneho v individualnom
[udskom subjekte i v Sirsich dobovych, historickych a socialnych
suvislostiach a sUvztaznostiach. Za zvazenie by stala moznost
jeho doplnenia a obohatenia o sféru literatury.

Siroké dimenzie problematiky spajaju sféru fudskych, tvorivych
moznosti i zivotného prostredia. Tykaju sa reality tvorivého
vedomia a bytia a iniciuji nové, mladé cesty k podstatam, stavom,
k situacii, k premendm i konStantam naSho sveta i naSej
spolo¢nosti.

PhDr. Bohumir Bachraty, CSc.
umelecky historik



