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:: Digitalna architektara
Pokus o vymedzenie pojmu
Vladimir Simkovic

This is a contribution to the debate about the term ,Digital Architecture”
as it is viewed in our cultural context. Some fundamental questions are po-
sed to orient it into the coordinates of our present-day knowledge - about
virtuality, non-linear tectonics, new aesthetics, new revolution. As the de-
bate continues, the result still remains open to the future.

Zhruba od 80-tych rokov 20. storocia sa dostéva do popredia pouzitie
vypoctovej techniky aj v architekture, najprv formou virtualnych vizii
roznych fantastickych tvarov naplno vyuzivajlcich jej neohranic¢ené
moznosti. Coraz viac sa pre tuto oblast za¢ina pouzivat pojem digitalna
architektura, ktory sa stava streSnym pojmom pre oznacenie Sirokého
spektra novych foriem. Spolocenska a technologicka zmena sa postup-
ne prenasa aj do kultury a architektury, ¢im sa vytvara novy vyjadrovaci
jazyk, Umerny tejto dobe. Tato v poslednom obdobi burlivo sa vyvijaju-
ca oblast architektUry v sticasnosti zacina byt predmetom zhriujtcich
Studii, ktoré sa pokusaju vymedzit jej charakteristické Erty oproti pred-
chéadzajucim fazam a vytvorit jej naznakovy teoreticky ramec. Pozo-
ruhodnym pokusom v sucasnosti je snaha organizatorov uznévanej
celosvetovej architektonickej sttaze FEIDAD (Far Eastern International
Digital Architectural Design Award - Taiwan), ktord je organizovana od
roku 2000 (LIU, Yu-Tung, LIM, Chor-Kheng., 2009). Predstavuje zhrnutie
snah v tejto oblasti a postupne sa v nej prezentovali vietky veduce
osobnosti a ateliéry. Nastoluje niekolko zakladnych otazok, ktoré sa po-
kdsime zhrn(t a SirSie komentovat.

Klucové slova
Pojem digitélna achitektura, virtualita a materialita, digitalna tektonika,
nova estetika

1. Predpoklady digitalnej architektury

Digitalna architektura sa chape ako produkt informacnej revolticie spo-
lo€nosti. Postupne sa vyvija po 2. svetovej vojne - najprv v spracovani
dat, telekomunikaciach, masovom rozsireni pocitacov, vyvoji softwaru.
Po roku 1990 sa jej vplyv dostéva aj do vyvoja novych materidlov, ktoré
sa zacinaju pouzivat aj ako stavebné materidly. Takisto sa vyvijaju nové
stavebné technoldgie, pévodne pouzivané v automobilovom a lodnom
priemysle. Zdokonaleny software umozruje névrh a realizéciu zlozitych
nepravidelnych a krivociarych $truktur, zlozenych z velkého mnozstva
réznych prvkov.

2. Digitalna architektura = Virtualna architektura?

Mitchell (MITCHELL, William J. 2009) vychadza zo zakladného poznatku,
podla ktorého je novy druh architektury zalozeny na virtualnych po-
CitaCovych détach, a preto meni jej zékladnu materidlnu paradigmu.
Digitalna architektura je chapana ako volna/samoucelna hra nemate-
ridinych tvarov vo virtudlnom priestore, ktora moze, ale nemusi byt pre-
vedena do redlneho fyzického priestoru. Vyvodzuje nasledovné radikal-
ne opozitd, ktoré charakterizuju zdsadny posun v chapani od tradi¢nej
k digitélnej architekture:
Materialita - Virtualita,  kde sa digitélne tvary stavaju imaginarnymi
konstrukciami.

Wolf D. Prix: Akron Art Museum, 2007
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Materidlne realizdcie - Elektronické realizdcie,

ktoré sa stavaju samostatnou formou ich pre-
zentacie.

Tradi¢né postupy su nahradzované pocita-
¢ovo riadenymi vyrobnymi postupmi.
Lokalne podmienené tvary ustupuju global-
nym trendom.

Fasada sa stava interface (rozhranim) - posol-
stvom informacného veku.

Tradicné vyrazové prostriedky architektury
si spochybriované celkovym novym kon-
Strukénym digitdlnym pristupom, vyznieva-
jucim az ,antitektonicky"”.

Sucasné velké realizacie digitalnej architektdry vsak posuvaju tento
druh architektary z polohy neredlnych vizii do skutocnej stavebnej
praxe.

Remeslo - CAD/CAM.

LokdlIne — Globdine.

Fasdda - Interface.

Tektonika - Elektronika.

3. Predigital, Digital, Postdigital?

Dalej (LIU, Yu-Tung, LIM, Chor-Kheng., 2009, p. 21 a dalej) sa rozlisuju
fazy vo vyvoji tektoniky tohoto druhu architektury.

Predigitdlne obdobie predpokladaju u architektov A. Gaudiho, R.
Steinera, neskorého Le Corbusiera, J. Utzona.
stotoznuju s nastupom experimentalnych di-
gitdlnych postupov v architekture v 90. tych
rokoch 20. storocCia - ateliéry F. Gehryho, P.
Eisenmana, G. Lynna, UN Studio, FOA, dECO;,
a pod. Nové vizie neredlnych - virtualnych
tvarov v kyberpriestore.

postupne po roku 2000 - je charakterizované
stale sa rozsirujicim zaberom a zdvaznejsimi
realizaciami hlavne ateliérov Z. Hadid, T. Ito,
Coop-Himmelblau a ini. Sticasne je to aj ob-
dobie rozsirenia parametrickej/algoritmickej
architektury, kde sa forma castokrat generu-
je skriptami, pisanymi $pecidlne pre konkrét-
ny projekt.

Digitdlne obdobie

Postdigitdine obdobie

4. Digitalna architektura = nepravouhla architektira?

Ako je z predoslého textu zrejmé, digitalna architektura sa ponima
ako synonymum volnych tvarov (digital - free form architecture). Cha-
pe sa ako nové priestorové myslenie dynamicky plynucich priestorov
a vtomto ponati ma skutocne svojich predchodcov v bionickej a obec-
ne chapanej organickej architektire. V tomto zmysle sem mézeme
priradit vela architektov, tvoriacich vintenciach tohoto druhu architek-
tdry. Obecne moézeme hladat paralely az v barokovej a manieristickej
architekture, alebo dokonca aZ v jej obecnom dionyzovskom (neracio-
nalnom, obraznom) principe. Digitélna architektura v tomto zmysle je
schopnad evokovat Siroku 3kalu abstraktnych (prirodnych) vyznamoy,

Zaha Hadidi: Mobile Art Container Hong Kong, 2010
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ktoré su trvalou sucastou vyvoja architektdry.

Treba viak podotknut, ze postupy digitalnej architektury sa nevzda-
vaju ani foriem, pouzivajucich priame linie. Zlozité algoritmické postu-
py pracuju aj kompoziciami pravouhlych tvarov, pravouhlymi medidl-
nymi fasédami, zlozitymi trukttrami zlozenymi z jednoduchych telies
a pod. Skor je mozné povedat, Ze v Sirsom vyzname je dnes uz navrh
akékolvek tvaru nemyslitelny bez pouzitia digitalnych postupov, kto-
ré sa tak vymanili z pozicie pasivneho kresliaceho néstroja do polohy
nastroja tvorby.

5. Klasicka tektonika - Digitalna tektonika?

Dalej v texte (LIU, Yu-Tung, LIM, Chor-Kheng., 2009, p. 26-30) autori defi-
nuju svoju predstavu zmeny tektoniky architektury nasledovne:
Klasické (tradicné) tektonické myslenie (statické, 18.-20. storocie)
+ Spoj. Najmensi, ale rozhodujuci element architektonickej konstruk-
cie, tvoriaci jej zakladnu logiku.
+ Detail. Materidlna charakteristika konstrukcie.
« Materidl. Zakladny predpoklad realizécie architektury.

Herzog De Meuron: De Young Museum San Francisco, 2005

« Architektonicky prvok, ako stip, stena, strop, dvere, okno a pod.

« Nosna Struktura. Zékladny staticky koncept stavby.

« Konstrukcia. Hierarchicky usporiadané stavebné elementy, tvoria-
ce architektonické dielo.

« Interakcia. Suvislost medzi stavbou a okolitym kontextom a $irsie
chapanymi uzivatelmi.

Digitdlne tektonické myslenie (dynamické, sticasnost)

« Vyvoj konceptu. Proces hladania konecnej formy postupnou opti-
malizaciou, pohyb medzi redlnym/fyzickym a virtudlnym modelom,
editécie a manipulacie, priestorovy koncept.

« Zobrazovanie digitalnych signalov/informécii v stavbe ako novy
prvok exteriéru i interiéru (medialne fasady a pod.).

- Generovanie formy ako automaticky proces s pouzitim generativ-
nych algoritmov (parametricka architektura).

« Vyroba prvkov a ich zostavovanie s pouzitim CAD/CAM technolé-
gii, konstruovanie.

Postupne podla tychto kritérii analyzuju 15 vybratych projektov (napr.
dECOi, A. Menges, B. Franken, E. Douglis, Ali Rahim, Greg Lynn, Birger
Sevaldson, UN Studio a pod.).

6. Architektura buducnosti - revoltcia v architekture?

Digitalne technoldgie vyrazne ovplyviiuju cely ns Zivot nielen vo vel-
mi Sirokom zabere, ale aj velkou rychlostou. Prinasaju vela podnetoy,
s ktorymi sa len postupne vyrovnavane podla svojich absorpcnych
moznosti. V architekture autori (LIU, Yu-Tung, LIM, Chor-Kheng., 2009,
p. 190-191) rozliSuju dokonca dva spdsoby ich pouZitia:
High-technoldgie, pouzivané s plnym vyuzitim moZznosti realizacie digi-
talnymi technoldgiami, veduice k Cisto estetickym tvarom (F. Gehry, Z.
Hadid)

Low-technoldgie, kde su digitalne postupy pouZité viac v névrhovej
faze a v realizacii sa viac pouzivaju tradi¢né stavebné postupy (T. Ito).
V novej architektlre sa predpoklada stéle Sirsie pouzivanie volne ply-
nucich priestorov, blizsich k ¢istému umeleckému vyjadreniu, o moze
lepsie splnit lokalne poZiadavky ako Standardizovany pristup. Obecne sa
pouziva hybridny, viacvrstevnaty a vzajomne viacnasobne prepojeny

NOX Lars Spuybroek: Son House, 2004
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charakter sucasnych stavieb, ktory je blizéi si¢asnému zlozitému pre-
Zivaniu reality.

Digitalna informacna revolucia postupne vedie aj k (dalsej) revoldcii
v architekture - a hlavne k jej stale volnejSiemu vyjadrovaniu. Forma,
priestor, koncept, materidly, technolégie, navrh - vietky casti procesu
vstUpili do novej éry, ktord sa vyrazne lisi od predoslej. Vyrazne sa posi-
luje Uloha tvorivosti nvrhu, ktord odokryva nové vyznamy a suvislosti,
doteraz len tusené.

7. Digitalna architektira = chaos alebo nova estetika?

Ak chapeme digitalnu architektiru v uzSom zmysle ako nepravouhlu
(organicku a stcasne technicisticku) architekturu, je len jednou z od-
nozi architektry, ktora sa ako téma vzdy vracia. Castokrat sa jej vycita
individualnost, svojvolnost, finan¢na narocnost realizacie (nepristup-
nost pre bezného ¢loveka), ako aj urbanistickd extrémnost (konflikt
s prostredim). Pre jej vnimanie je potrebna ind senzibilita, ako pre bez-
ne zrozumitelné stavby. Nie je vSak témou jedinou. Néhly pocit tvorivej
slobody, ktory so sebou prinasa, viak nesie aj nebezpecenstvo chaosu,
bezicelnosti, dezorientacie a az Unavy z presytenia, pretoze spolo¢-
né pravidla organizacie hmotného prostredia su oslabené. Je mozné
vyjadrit akukolvek ideu, akukolvek formu akoukolvek technoldgiou.
Neobmedzené moznosti realizécie su spochybnené absenciou aké-
hokolvek zmyslu. Podla L. Puglisiho (PUGLISI, Luigi Prestinenza, 2009)
koexistuje v si€asnosti aj s inymi pristupmi - napriklad s ultra-minima-
lizmom (Cisté abstraktné priestory), s ndvratmi k funkcionalizmu (jed-
noduchost, ekondmia, logika), ako aj isto symbolickym univerzalnym
posolstvam.

8. Digitalna architekttira = Narativna architekttra?

Digitalna architektura (v uzsSom zmysle) ako volna forma ma vela moz-
nosti zobrazovania svojho vyznamu, vyberme aspon niektoré:

« ZaloZena na urcitom procese alebo akcii, napriklad na trasach navs-
tevnikov.

« Alegoricka/metaforicka architektura, pricom predmetom zobraze-
nia mézu byt napriklad prirodné tvary (vodny svet, rastlinné, bun-
kové, Zivocisne, geologické Struktury a pod.).

+ Umelecky/esteticky tvar, evokujuci imaginaciu navstevnika.

« Informativny/instruktivny tvar, odkazujuci sa priamo na iny proces.

« Duchovny tvar, zaloZeny na hlbsich hodnotach.

Je zaujimavé sledovat, ako nové technologické moznosti rozsiruju aj
zéber vyznamov, ktoré vie tento druh architektiry vyjadrit.

9. Definicia digitalnej architektury: Novy nastroj? Nova tedria?
Novy vek? Nova revolucia?

To su otézky, ktoré si kladie archtekt Liu (LIU, Yu-Tung, 2007) v predoslej
konferencii FEIDAD a predklada nasledovné odpovede:

Novy ndstroj

koncepcné myslenie, ndvrhové metddy a priestorové koncepty. Stane
sa tak len inym druhom nastroja podobne, ako sa v starom Grécku za-
¢alo pouzivat rysovanie a v renesancii modely. Casovo sa jedné o par
mesiacov.
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Novd tedria

Ktord pomdha navrhovému myslienkovému procesu pomocou svojich
nastrojov (internet). Metéda navrhu este z déb renesancie a Bauhau-
su musi byt revidovand a aktualizovand pre dobu pocitacov. Egyptsky
masivny priestor, geometricky priestor gréckej architektury, mysticky
priestor gotiky, dynamicky barokovy priestor, modernisticky priestor
- pravdepodobne sa bude tvorit novy druh priestoru - digitalisticky.
Na druhej strane, ak digitalna architektira bude menit metédu navrhu,
vzory myslenia a priestorovy koncept, bude viac len ako tedria. Casovo
sa jednd o viac ako 10 rokov.

Novy vek

Digitélna architektdra bude novym vekom, ak bude mat dopad na celu
Sirku architektury, ale aj na hodnotovy systém (¢o je dobré) a bude tvo-
rit novu estetiku (¢o je pekné). Casovo sa jednd o viac ako 30 rokov.
Novd revolicia

Digitalna architekttira méze byt ponimana aj ako sucast informacnej
revolucie. Kazda z nich menila histdriu fudstva a zivotny Styl - neoli-
tickd revolucia, priemyselna revoldcia atd. ¢asovo mé dopad viac ako
100 rokov.

Iny pohlad prinadsa postoj spolo¢nosti k digitalnej architekture.
Profesiondli versus neprofesiondli

Ostro protikladné stanoviskd zaujimaju architekti, oboznameni s moz-
nostami digitalnej architektury a ostatni, ktori pouZivaju len jej niekto-
ré postupy - a naviac oproti beznym névstevnikom nearchitektom,
ktori si vdcsinou konzervativne ladeni.

Generacny problém

Trvanie generécie sa odhaduje na 10 rokov. Je zretelny predel medzi
mladou digitalnou generdciou a vacsinou populdcie, vychovanej este
na tradi¢nych hodnotach. Rozdiely st v rozdielnom pristupe k ndvrho-
vému procesu, prezentdcii, priestoru, konceptu a estatike.

Rozdiely medzi architekturou a nearchitektonickymi profesiami
Architektura vzdy reaguje pomalsie na technologicku revoliciu. Mno-
hi architekti doteraz pouzivaju modernistické tvaroslovie pre zvyraz-
nenie avantgardnosti konceptu. Architektonické vzdeldvanie pomaly
reaguje na rychle zmeny v digitalnych technoldgiach a nadalej zostava
na tradi¢nych vzoroch modernej architektury.

Postupné prijimanie digitdlnej technoldgie (digitdlnej architektury) spo-
lo¢nostou

Kazdd nova technoldgia podnietila novu kultdru a tym i architektdru.

10. Zaver

Kazda nova vizia je spociatku kritizovana sidobou spolo¢nostou. Je
aj pravdou, Ze nie vietky jej diela sa stant majstrovskymi. Cely proces
je este vo vyvoji a nie je mozné vynasat definitivne uzavery. Digitalna
architektura ako inovacia vyZaduje ako osobnu tvorivost, tak aj spo-
lo¢enské pochopenie a uznanie. Je uz viak mozné konstatovat urcité
spolocné Crty, ktoré sa stdvaju charakteristické pre tento druh architek-
tury a ktora vnasa nové sticasné impulzy do celej sféry architektury. Su-
Casny rozvoj digitalnych technoldgii je nutné vyvazovat jej kultdrnou
absorpciou - stibeznym vytvaranim hlbsieho vyznamu a adekvétnej
novej estetiky.

Sucasné obdobie je v prudkom vyvoji a preto je tazké vyslovovat obec-
nejsie zavery. Dé sa pracovat s urCitymi predpokladmi, ktoré je mozné
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pojmovo zhrndt nasledovne:

Digitdina architektdra v SirSom zmysle ako novy ndstroj - architektdra
pouZzivajuca (urcité) digitalne postupy, lebo Ziadnymi inymi ich nie je
mozné realizovat (vo verzii high-tech alebo low-tech). Neuréuje ale
ziadnu konkrétnu formu, alebo inac - vytvéra daliu etapu/obohatenie
vo vyvoji véetkych sticasnych smerov (minimalizmu, neofunkcionaliz-
mu, neomodernizmu, Strukturalizmu, ekologickej architektdry a inych),
vrdtane organickej architektury. V tomto ponati ako tvarovy nazor
bude stracat opodstatnenie, stane sa nastrojom inych zamerani.
DigitdIna v uzsom zmysle ako tvarovd forma - vécinou stotozriovana
s ,free form architecture”, a spravidla sa uvazuje ako nova etapa vo vy-
voji organickej (bionickej, Strukturdlnej atd’) architektury. Ako taka sa
pravdepodobne bude delit na architektiru star-systému (vyznacnych
tvorcov) alebo aj na jemné nuansy v rdmci celého smeru (napr. mini-
malisticky free form, morfogenetické struktury a pod.).

autor je docent - pedagég na UAOOB FA STU v Bratislave
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:: Na margo V. Simkovica
a digitalnej architektury

Lubomir Hornik

The new meanings of expressions ,observer” and ,display”.

What does remain in the new organization of space for virtual display and
what are the new elements of filmmaking?The communication in virtual
space, interactivity.

The demands of communication and creativity in cyberspace, speed and
changeovers in perception, objects of attention changeability.

S ocakdvanim a prizndm sa aj s radostou, som si precital ¢lanok kolegu,
doc. Ing. arch. Vladimira Simkovica, PhD. Digitdina architekttra. Autor
v iom naznadil v relativne stru¢nej forme vymedzenie pojmu digitalna
architektura, jej histriu, ale aj definiciu pojmov virtualita a materialita,
¢i digitalna tektonika.

Netreba nikoho z teoretikov a kunsthistorikov presviedcat o tom, ze
rychly rozvoj Sirokého spektra pocitacovej vizualizcie za poslednych
priblizne desat rokov predstavuje preformulovanie mnohych kultur-
no-zazitych vyznamov. Objavuju sa pojmy nové, suvisiace s novymi
technoldgiami, iné sa upresnuju (digitalna architektura), resp. dostéva-
juiny vyznam a mnohé zékladné terminy zanikaju, alebo sa ich vyznam
meni.

Novy status dostava v novych médidch aj termin pozorovatel'a zob-
razenie, dnes uz vlastne pojmy velmi nepresné. Pocitacovo genero-
vana grafika a obrazy, podobne aj vytvéaranie rozlicnych virtualnych
priestorov, sa radikalne odliSuje od klasickych postupov kreslenia,
navrhovania a projektovania. Techniky ako napr. projektovanie v ky-
bernetickom priestore, holografia, pohybové simulatory, pocitacova
animacia, robotické rozoznévanie obrazov, projekcie li¢ov, mapovanie
textur, parametrické modelovanie, virtudlne okuliare, zobrazovanie
magnetickej rezonancie a multispektralne senzory uz presdvaju vide-
nie do roviny oddelenej od fudského pozorovatela, ktory sa uz dokaze
priamo zUcastnovat procesu projektovania, tvorby a sicasne byt per-
ceptorom inych elektronickych javov a efektov.

Nechcem povedat, Ze synteticky produkt & obraz v kyberpriestore
si Zije svojim vlastnym Zzivotom a vytvara svoj ,pribeh” (Ako sa to da
vidiet v niektorych sci-fi filmoch). Je to len jeho vlastné prostredie, je tu
skoncipovany a zamanifestovany a sam, tak ako cely umely priestor vir-
tudlne chépany, je odrazom nasej predstavy akéhosi (redlneho) pries-
toru. Len predsa s urcitymi obmedzeniami a limitmi. To nam, star3ej
a tradi¢ne (konvencne?) zameranej generdcii dava zatial urcitu istotu,
Ze vedla tychto novych foriem (virtualov) pretrvaju aj konzervativnej-
Sie a zndmejsie spdsoby ,pozorovania’, aj ked Coraz viac rozpacitejsie,
az napokon splynd s novym dominantnym modelom vnimania, podla
ktorého uz funguju primarne socialne procesy a institucie.

Otdazka znie - ¢o preziva a pretrvava, ¢o spojuje sucasny okamih s kla-
sickymi spdsobmi organizécie vizualneho? Do akej miery sa subjekti-
vita presadzuje v novych komunikacnych podmienkach a racionalizo-
vanych systémoch vymeny informécii? Odpoved na tieto otézky nie je
lahkd, ale myslim si, Ze na ne uz pomaly odpoveda prax. Nepretrzitou
modernizaciou prechadza fudska percepcia - preto sa ani nevyznacuje
ziadnymi trvalymi rysmi. To znamen, Ze to, ¢o obycajne nazyvame
fotografiou, filmou a televiziou, si pominutelné elementy vo vnutri
zrychlujuceho sa komunikacného prddu neustéle sa obmienajuceho



