Ondrej Kurek

ARCHITEKTURA A POHYB
Architektira v pohybe ustavi¢ne pracuje
s paradoxom, Ze na to, aby splnila vitruvi-
ovské firmitas a naplnila svoj fundamen-
talny acel - poskytovala ,,pristreSok”, musi
najskor eliminovat pohyb, teda vSetky sily,
ktoré niou hybu a nasledne znova reinter-
pretovat pohyb do tohto staticky ustileného
ramca. Robi tak v duchu moderného mysle-
nia v reakcii na najvacsie vynalezy zaciatku
20. storocia a Einsteinov ¢asopriestor.
Casopriestor a s nim spojeny pohyb do
architektiry preniesol $vajciarsky teoretik
a historik architektary Sigfried Giedion
(1888-1968) svojou knihou Space, Time &
Architecture: the growth of a new tradition.
Nasledne umelci aj architekti zacali roznymi
spOsobmi integrovat pohyb do ich tvorby,
robili to napriklad novymi priestorovymi
konceptmi, transparenciou, digitalnymi
technikami ¢i zmenou vnimania priestoru.
Tieto rozdielne spdsoby konceptualizova-
nia pohybu vytvaraju ré6zne druhy pohybu
v architektudre.
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CESTA (NIELEN) NA
DRUHY SVET
POHYB V BRATISLAVSKOM
KREMATORIUOD
FERDINANDA MILUCKEHO

PROCESIVNY POHYB

V nasej praci sme sa zamerali na procesivny
pohyb. Viacero architektov prikladalo vel-
ky doraz tomuto druhu pohybu. Ako jediny
z druhov pohybu, ktoré sme identifikovali,
je silne zamerany na vnimatela architektd-

ry*. Najznamej$im prikladom procesivneho
pohybu je Corbusierova ,promenade archi-
tecturale” - artikulacia pohybu architekto-
nickym priestorom, sekvencia priestorovych
zéazitkov, akysi architektonicky ,storyboard”
cielene vyskladany za cielom maximalizacie
autorského zameru.?

No nielen Le Corbusier priklada déraz ko-
relacii architektonického priestoru a pohy-
bu ¢loveka. Aj Paul Rudolph Ziada bohatost
priestorov architektonickej sekvencie, ked
tvrdi: ,Zafalo potrebujeme znova naudit

nase budovy tvorit rozne druhy priestorov...,

ktoré pulzuji, dominuja, ktoré posobia
ako vyvrcholenie zazitkov a podporuju po-
hyb a socidlny kontakt.”* Tieto Rudolphove
tvrdenia spolu s jeho grafickymi analyzami
architektiry sa stali opornymi bodmi pre
vytvorenie nasho prispevku.

1 Krematérium v Bratislave, autor: Ferdinand
Milugky, 1967-1968. Autor foto: Ondrej Kurek, 2014

NAPRIKLAD POHYB V KREMATORIU
Vychadzame z tvrdenia, Ze zdkladnou jed-
notkou nasho vnimania nie je jedna priesto-
rova lokacia, ale pohybom definovany vzorec
sekvencii a vyhladov.* R6zne pohybové
sekvencie vSak existuju v podstate v kazdej
budove. Vo verejnej budove st rozsahom,
samozrejme, komplexnejsie ako v sikrom-
nej vile. Komplexnost architektonickej
promenady je vSak svojim scenarom, cho-
reografiou a postupnostou odli$na od prag-
matickych komunikaénych linii.

Cielena konfiguracia promenady zna-
mena postavenie pohybovej sekvencie nad
typologické a pragmatické poziadavky. Inte-
gruje pohyb ako liniu zazitkov vyuzivajiacich
sled funkcii v logickom poradi, svetlo a tmu,
priestorovi hierarchiu, kontakt interiéru
a exteriéru atd. S pohybom pracuje ako
s kIt¢ovym parametrom skladby priestoru.

Zameriavame sa na také druhy ar-
chitektonickej promenady, ktoré maja
dosah na koncepciu vnutorného archi-
tektonického priestoru. Tento pristup sa
pokusime ilustrovat na priklade krematéria
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Kompozicia objektu krematéria nadvizuje na
neoplastické kompozicie. Autor kresby: Ferdinand
Milucky, rok 2006. Zdroj: DULLA, Mat(3: Menej bolo viac,
Arch. 3/2008.

Paul Rudolph urobil niekolko analyz rozoberajicich
pohyb v barcelonskom paviléne od Mies van der
Rohe: analyzoval priestorové vztahy, hierarchiu
priestorov, reflexiu povrchov, vjhladov a priehladov.
Zdroj: DE ALBA, Roberto: Paul Rudolph, The late work. New
York, Princeton architectural press, 2003.
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4 S pouzitim metdédy Space syntax na pédoryse
krematéria Ferdinanda Milu¢kého sme ziskali
informécie o integrovanosti priestorov: spoloensky
dolezité priestory (obradna siefi, vstupna hala...) st
lepsie integrované ako hierarchicky menej déleZité
priestory. Autor anlyzy: Ondrej Kurek. Zdroj: program
Depthmap X beta

v Bratislave od architekta Ferdinanda
Miluékého (- 1), ktoré je zjavne ovplyvnené
pavilonom v Barcelone od Miesa van der
Rohe. No ako dokazuju priestorové analyzy,
ktoré ovela neskor po dokonceni krematéria
urobil sam Milucky, kompozicia objektu
nadvazuje aj na neoplasticistické kompozicie
Tea van Doesburga a dalSich (- 2). Neoplas-
ticizmus svojimi ¢asopriestorovymi vztahmi
na jednej a Mies so svojim pavilénom

na druhej strane nés nabadaju skiimat
dolezitost pohybu v tejto budove.

Pri nasom skiimani vychadzame z prace
Paula Rudolpha, ktory bol rovnako ako Mi-
lucky, fascinovany Miesovym pavilonom. Ru-
dolph urobil niekolko analyz rozoberajtcich
pohyb v lom, priestorové vztahy, hierar-
chiu priestorov, reflexiu povrchov, vyhladov
a priehladov.® (= 3)

NaSou pracou nadvdzujeme na tieto
stadie. Nepouzijeme v$ak jeho intuitivne
analyzovanie priestoru, ale pre vac¢siu objek-
tivitu vysledkov pouZzijeme techniku Space
syntax. Space syntax je subor digitalnych
technik na analyzu priestorovej konfigura-
cie, ktory pomocou geometrickych postu-
pov spractva priestorové vlastnosti na po-
dorysoch r6znych mierok a nasledne ich
prehladne zobrazuje na grafickych vystu-
poch. Vstupy st Iahko spatne editovatelné,
preto ide o prakticky nastroj na vizual-
izovanie charakteru priestoru. Space syn-
tax sa najcastejsie pouziva v urbanizme, no
rovnako dobre najde uplatnenie aj v mierke
architektiry a interiéru budov.

Prostrednictvom programu DepthmapX
025 beta budeme hodnotit integraciu jednot-
livych priestorov, linearnu analyzu a isovist.

- Integracia: dostupnost jednotlivych bodov
v priestore

- Linearna analyza: smery a spésoby pohybu
v priestore

— Isovist: vyhlad z daného bodu v priestore
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INTEGRACIA

Graf integracie znazornuje miesta

v priestore, ktoré st topologicky najviac
dostupné vzhladom na pohyb v fiom. Z ar-
chitektonického hladiska je dostupnost
druh potencialu, ktory si so sebou priestor
nesie, aby mohol byt pouzivatelom dosiahn-
uty ¢i uz viac, alebo menej priamo. Relativ-
na poloha priestorov je ukotvend v systéme
ciest v ramci budovy alebo urbanizmu.”
Otvorenost priestoru indikuje jeho jedno-
ducht dostupnost vo vSetkych miestach,

no takato otvorenost nepontka nijaké hi-
erarchické ¢lenenie priestoru. Naopak,
uzavretost, prekazka alebo bariéra mdze
priestor ¢lenit, menit mieru dostupnosti
niektorych miest a tak ich hierarchizovat.

S dostupnostou, samozrejme, suvisi logika
pouZzivania priestorov. Dostupnost mdze byt
podriadena utilitarnej logike, ked priestory,
ktoré sd pouzivané Castejsie, su lahsie
dostupné ako tie, ktoré st pouzivané menej
¢asto. No tato logika moze byt v zaujme ar-
chitektonického konceptu aj porusovana.
Napriklad ak je potrebné zvyraznit gradaciu
priestorov, najskor je nevyhnutné prekonat
prekazky, aby bolo mozné dosiahnut hlavny
priestor.

Analyza Space syntax graficky zobrazuje
dostupnost ako gradient farebnych poli od
modrej po ¢ervend. Modré plochy su priesto-
1y najmenej integrované a, naopak, cervené
su priestory integrované najviac. (- 4)

Z vysledkov, ktoré sme ziskali s pouzitim
tejto metddy na pédoryse krematoria, je
zrejmé, Ze spolocensky dolezité priestory
(ako obradna siem, vstupnd hala...) si lepsie
integrované a hierarchicky menej dolezité
priestory, respektive priestory vyzadujuce
intimitu, st integrované slabsie.

Pri blizSom skiimani zistime, Ze
najpristupnejsie body s miesta kriZenia
prie¢nych a pozdiznych komunikaénych
linii. Pouzita kompozicia paralelnych stien

vytvara pestru skladbu uvolnenych ploch,
kombinovant s uzlovymi bodmi koncentru-
jticimi viaceré priestorové vztahy. Clovek
prechadzajuici jednotlivymi priestormi tak
moZe zazivat pocit stiesiiujiceho napitia,
vystriedany upokojujticim uvolnenim.

To dokazuje, Ze architekt Miluc¢ky v emo-
tivne napatom priestore krematoria konci-
poval sled jednotlivych priestorov tak, aby
ovplyviiovali vinimanie a pocity navstevnika.

LINEARNA ANALYZA

Tato analyza zndzorniuje pesie prepojenie
kazdého priestoru so vSetkymi ostatnymi
priestormi. Je to kalkuldcia najmensieho
mozného poc¢tu priamych linii pokryvajtcich
plochu objektu, ktora vytvara model fyzickej
a vizualnej kontinuity. Cervené linie znazor-
Nnujua priestory najlepsie a modré najhorsie
prepojené s ostatnymi priestormi.

V naSom pripade pracujeme s krematdri-
om ako s otvorenym priestorom bez dérazu
na prevadzkové vztahy a delenie na verejné
a obsluzné priestory. Linie simuluji moz-
nosti pohybu, vzajomnym priemetom jed-
notlivych moznosti sa vytvara pravdepodob-
ny pohyb priestorom.

Ziskané informacie naznacuju, Ze para-
doxne plynulejsi fyzicky pohyb a vizualny
vnem prebieha v skimanom objekte v priec-
nom smere, hoci silna pozdizna kompozicia
objektu by mohla naznacovat presny opak.
Rozsiahle plochy komponované pozdlZ sva-
hu utvaraja objemy otvorené vnikaniu svetla
v pozdiznom smere a pohyb Iudi potom pre-
bieha naprieé tymito stenami. Kompozicia
tak vytvara krizenie pohybu svetla a navstev-
nika. Dosledkom toho je nezabudnutelna
sekvencia pohybu s nadvizujticimi pohladmi
raz do otvoreného priestoru okolitej prirody
araz do uzavretého priestoru budovy.

Hlavné priecne prepojenie je potom
doplnené tromi, nan kolmymi, menej
vyraznymi prepojeniami. Tieto linie



a body kriZenia spolu vytvaraja celkova
komunika¢ni siet krematéria. (- 5)

ISOVIST

Nastroj isovist zobrazuje 360-stupnovy vy-
hlad z lubovolnych pohladovych bodov

v priestore. SliZi na rychle porovnanie
miest, ktoré pontkaja kompaktny vyhlad,

s bodmi, ktoré ponukaju fragmentovany, no
mozno o to viac atraktivny a bohaty vyhlad.
Bohata promenada priestorom by mala po-
nikat kombinéciu viacerych charakteristic-
kych vyhladov, aby navstevnik zazil zapama-
tatelny priestorovy zazitok, ale sti¢asne aby
nestratil pojem o svojej polohe v priestore.
Podobne ako Rudolph identifikoval v Barce-
lonskom pavildne niekolko uzlovych bodov,
tak isovist umoznuje hladat takéto body aj

v interiéri krematoria.

Podla ziskanych vysledkov pontka po-
hyb po hlavnych komunika¢nych liniach
krematdria vyhlad najma do miest v hibke
priestoru, ktoré st v§ak menej dolezité
a menej zaujimavé. V porovnani s Miesovym
pavilénom je priestor ¢itatelnejsi, no
kompozicia nie je natolko volna, aby mohla

ponuknut bohatsie pohlady na priestor. Kon-

figuracia priestoru nevyuziva prekryvajtce

sa pohlady, priehlady a reflexiu, prvky, ktoré

by mohli so sebou priniest ¢asopriestorové

suvislosti, a teda aj pohyb v prenesenom vyz-

name. (- 6)
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5 Linie simuluji moZnosti pohybu, vzijomnym
priemetom jednotlivjch moZnosti sa vytvara
pravdepodobny pohyb priestorom. Kompozicia
vytvara krizenie pohybu svetla a nastevnika,
désledkom éoho je nezabudnutelna sekvencia

I pohybu s nadvizujicimi pohladmi raz do otvoreného

priestoru okolitej prirody a raz do uzavretého
priestoru budovy. Tieto linie a body kriZenia spolu
vytvaraji celkovi komunikaéni siet krematéria.
Autor: Ondrej Kurek. Zdroj: program Depthmap X beta

6 Konfiguracia priestoru nevyuZiva prekryvajice sa
pohlady, priehlady a reflexiu, prvky, ktoré by mohli
so sebou priniest €asopriestorové savislosti, a teda
aj pohyb v prenesenom vyzname. Autor: Ondrej Kurek.

Zdroj: program Depthmap X beta

Podla nasho skimania je pohyb
v priestore krematoria, napriek réznym
odli$nostiam, naozaj podobny pohybu
v Miesovom pavilone. Preto jeho rozdielnost
voc¢i priamociaremu pohybu v cirkevnych
stavbach sliziacich podobnému tcelu vyt-
vara charakteristickd atmosféru a unikatny
zazitok.

ZAVER

Predkladany prispevok je len parcidlnou
stcastou, v $irSom rozsahu spracivanej
prace. Jeho cielom je poukéazat na moznosti
stcasnych digitalnych nastrojov na ana-
lyzovanie architektonického priestoru.

Autor spracovava dizertaénu pracu na Fakulte
architektury STU v Bratislave na tému Architektiira
v pohybe, pohyb v architektire.

Skolitel: doc. Ing. arch. Marius Zitfiansky, PhD.

Philip Johnson povaZoval procesivny pohyb za jeden

z troch najdéleZitejsich aspektov jeho architektdry. Pozri
JOHNSON, Philip: V ¢ase neustalé zmény. Praha, Dearte
2003,s. 77.

Potas prechodu vilou moZno vnimat detailnd kompoziciu
priestorov, av3ak aZ samotnd procesia umoziiuje divakovi
sledovat kompoziciu a formy z mnohych bodov. Pozri
ROWE, Colin: The Matematics of Ideal villa. Cambridge,
MIT Press 1987.

Pozri RUDOLPH, Paul: The Changing Philosophy of
Architecture. In: Architectural Forum, 1954, 101, s. 120.

Pozri KEPES, Gyorgy: Notes of communication and
expression in the Cityscape in: Future Metropolis. NY, Geo
Brazillier 1961.

Dulla povazuje krematérium za najprenikavejsi priklad
redukcie na fundamentalne v slovenskej architektre
povojnového obdobia. Pozri DULLA, Matds: Menej bolo
viac. Kremat6rium Bratislava Ferdinand Milugky. In: ARCH

3/2008, s. 30-33.

Viaceré z analyz st zamerané na pohyb v paviléne

v stvislosti i s inymi vlastnostami architektary. Jedna
hovorf o cirkulacii vnatri a odraze od interiérovych stien.
Ina zas o cirkulacii a uhloch pohladu, dalsia o plynuti
priestoru na konci interiérovych stien. Pozri DE ALBA,
Roberto: The late work. NY, Princeton architectural press
2003, s. 200-208.

Pozri VIEIRA DE AGUIAR, Douglas: The Spatial Core, s. 5.
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