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ABSTRACT: The paper focuses on the development of a specific design strategy
in a creative process, on multidisciplinary communication, personal experience and
teaching methodology at the Slovak University of Technology in Bratislava. A path
full of individual effort and initiatives, trodden by both the students and pedagogues,
resulted in creating an open design team FAST at the Faculty of Architecture (leader
Martin Balaz) in collaboration with the Faculty of Mechanical Engineering. The first
conjoint project of the newly founded FAST and the existing FME Racing Team was
a Futuristic Prototype for the competition Shell Eco Marathon 2014. The process
was a challenge, even though the opportunity to design a functional vehicle was
appealing. Despite the team’s differences as to their nature, work environment,
design strategies and output expectations, the teams finally matched. The project
received a grant “Viac dizajnu” (More Design) and the results have also been
exhibited in Germany and the Czech Republic. Numerous presentations and articles
have been accomplished concomitantly. The paper also describes a new
pedagogical approach, which was subsequently developed. Based on almost 5
years of experience with a new study course Design Strategy in Industrial Design,
we would like to emphasize that a multidisciplinary and action-centric approach
clearly had a positive impact on students’ works. We also quote student feedback. In
conclusion, we present selected outcomes of our pedagogical efforts in the form of
various case studies and a publication that has resulted from a multidisciplinary
cooperation with Jana Gulanova, a pedagogue at FME STU in Bratislava.
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FAST

Otvoreny dizajnérsky tim FAST vznikol v roku 2013 ako
partnersky tim FME Racing Teamu v ramci univerzitného
prostredia. Vznik iniciovali postupné kontakty medzi Studentmi,
It doktorandmi a pedagégmi, ktori v ramci svojho Studia, vyskumu
a predovSetkym spoloéného zaujmu v multidisciplinarnom
prostredi Slovenskej technickej univerzity v Bratislave na seba
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) velmi ¢asto narazali pri dovtedy skér formalnych aktivitach na
. . vyugovani, zabezpedovanom medzi Ustavom dizajnu Fakulty
-'I i l architekttry STU a Ustavom konétruovania Strojnickej fakulty
‘.
A le i STU.
N RS
/ ! ", ”I" Faculty of Architecture Supports Talent

Obrazok 1: Logo timu FAST,
Autor: Paulina Liskova, 2013

Nazov timu FAST je akronym anglickych slov Faculty of
Architecture Supports Talent (Fakulta architektury podporuje
talent) a odraza poslanie fakulty, ktora zastreSuje inziniersky
odbor architektira a umelecky odbor dizajn, vychovavat
talentovanych absolventov tak, ako to fakulta uvadza vo svojom
profile: ,Pedagogicka ¢innost’ Fakulty architektiry STU spociva
v zabezpeleni Sirokej odbornej pripravy Studentov so
zameranim na Ssamostatnu tvorivi umelecku, projektovi a
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dizajnérsku cinnost, ako i pripadnt vedeckovyskumni a
pedagogicku ¢innost v oblasti architektury, urbanizmu,
uzemného planovania a dizajnu. Podiela sa na zvySovani
urovne vytvarno-estetického vedomia verejnosti v oblasti
architektury, urbanizmu a dizajnu” [1]. Presne to je ciel, ktory
sa tento projekt v plnej miere pri svojich aktivitach snazi naplnit.
Plati to aj pre plnenie zamerov Ustavu dizajnu: ,Ustav dizajnu je
zamerany na rézne prejavy dizajnu. Specifikom jeho posobenia
je vyucba v umeleckom odbore dizajn, ¢omu zodpoveda i
charakter prace v ustave. Zakladnou ulohou ustavu je
rozvijanie kreativity Studentov v celom procese vychovy
buddceho tvorivého dizajnéra, t. j. aby Student dostal ¢o
najkomplexnejSie  informécie z oblasti humanitnych a
technickych vied, nauCil sa pouZivat vytvarné vyrazové
prostriedky, bol manualne zruény a mal maximalnu moZnost
rozvijat svoju tvorivost” [2].

1

Autorka loga timu FAST, v tom c&ase Studentka, dnes
absolventka, zvolila farebnost a Styl charakterizujuce v prvom
rade fakultu architektury zelenou farbou, ako aj jej otvorenost
smerom ku konsStruktérom  strojnickej fakulty, ktora
charakterizuje siva farba a, samozrejme, indikuje primarne
zameranie na dizajn vozidiel. To sved&i o moznosti volného
pristupu Clenov ateliéru k aktivitam, v ktorych si vedia
samostatne najst uplatnenie. Atmosféra timu vyjadruje kvalitu
prostredia skupiny, jej naladu a emocionalitu. To je pri
kreativnych projektoch velmi dblezité, pretoze v podstate ide o
internu sutaz, o to, kto bude autorom realizovaného navrhu,
teda hlavnej Ulohy, jedného =z faktorov ovplyvnujucich
atmosféru skupiny. Dal$im takymto faktorom je postavenie
veduceho. Fungovanie otvoreného timu FAST je zaloZené
predovSetkym na demokratickom pristupe k liderstvu [3], so
Stylom vedenia berucim do uvahy citenie a nazory ¢€lenov timu,
ktori tak dokazu pracovat samostatne aj bez ustavitnej
pritomnosti veduceho.

Ciel, na ktory sa tim sustredi, je stratégia navrhovania a
komunikacia medzi dizajnérom a konstruktérom. Spolo¢na
stratégia v procese navrhovania dizajnu je zasadna pri hladani
novej dizajnérskej signatury produktu, dizajnérskeho jazyka od
vyjadrenia myslienky k zakladnej predstave o forme vztahujucej
sa na zakladnu konStrukciu, od skic vytvorenych na zaklade
emacii ku konceptu sprostredkuvajucemu pocit z navrhovaného
dizajnu, od prvej kresby k sofistikovanej prezentacii dizajnu az
po funkény prototyp. Klasicki dokonalost jednoty formy a
funkcie mame moznost tvorit prostrednictvom spolocnej
komunikacie s napatim medzi racionalizmom a senzualizmom,
vedou a umenim, medzi dizajnérom a konstruktérom, tedriou a
praxou. Spolupraca sa zac¢ala navrhom timu FAST pre tim FME
pri vozidle kategérie Futuristic Prototype pre sutaz
Studentskych timov s vlastnymi konStrukciami superuspornych
vozidiel Shell Eco-marathon. Ide o vyznamnud medzinarodnu
sutaz Studentov technickych univerzit na celom svete,
organizovanu spoloénostou Shell s ciefom navrhnut, postavit' a
riadit energeticky najefektivnejsie vozidlo. Zvitazi ten tim, ktory
to dokaze s najnizSou spotrebou spomedzi vSetkych timov.
Tento medzinarodny projekt sa usporaduva kazdy rok a zapaja
sa dofi mnozstvo Studentov, motivovanych navrhnut vozidlo,
ktoré dokaze odjazdit ¢o najviac kilometrov na liter paliva.
Sutaz vznikla v roku 1939 a v suc€asnosti sa organizuje v
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Eurépe, Azii a Amerike. Zakladom su dve kategérie vozidiel —
Prototype a Urban Concept, ktoré mbzu pohanat' viaceré typy
paliva — benzin, nafta, alternativne palivo, CNG, elektricka
batéria alebo vodik.

FME Racing Team uz mal skusenost s u€astou na sutazi, no
bez kooperacie s dizajnérmi. Pri stavbe nového vozidla na rok
2014 sa rozhodol opét pre kategériu Prototype s pohonom na
CNG. Cieflom novej koncepcie, ktory sa dotkol prace
dizajnérov, bolo zlepSenie aerodynamického tvaru, zmenSenie
rozmerov a nové riadenie. FME Racing Team, tak ako FAST,
sa sklada zo Studentov, doktorandov a z pedagégov strojnickej
fakulty a vznikol prave so zamerom stavat vozidla pre sutaz
Shell Eco-marathon. Deli sa na skupiny, ktoré sa Specializuju
na jednotlivé Casti konStrukcie ako hnaci mechanizmus,

podvozkovy mechanizmus, karoséria a propagacia.

Obrazok 2: Futuristic Prototype — stratégia navrhovania,
galéria Umelka (2015), spolocna fotografia ¢lenov timu FAST a FME pri
Prototype pre Shell Eco-marathon.

Obrazok 3: Futuristic Prototype — stratégia navrhovania,
Fakulta architektury STU (2015),

spoloc¢na fotografia ¢lenov timu FAST (vedtci Mgr. art. Martin Balaz,
ArtD., doktorandky Mgr. art. Jana PoZgayové a Mgr. art. Méria Simkova

a Studenti) a FME (vedtci Ing. Tomas Milesich, PhD., kapitanka Ing.

Welnitzova), dekanky FA doc. Ing. arch. Lubice Vitkovej, PhD.,
a dekana SjF doc. Ing. Branislava Hucka, PhD. pri Prototype pre Shell
Eco-marathon na FA.

Zdroje obrazkov 2, 3: osobny archiv autorov
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Uspesny vysledok spoluprace FA a SjF STU v Bratislave —
projekt Futuristic Prototype

Projekt Futuristic Prototype je prvym vysledkom spoluprace. Po
pociato€nom zladeni timov v komunikacii sa muselo rychlo
prejst k navrhovaniu, aby bolo vsulade s priebehom
prihlasovania a schvalovania v sutazi. Pre kratkost Casu na
jednotlivé  kroky sme vyuZili ,action-centric stratégiu
navrhovania, ako aj konStrukciu meniacu sa v priebehu procesu
a rozlozenie zakladnych funkénych prvkov, kedZe pre oba timy
to bola prva takato skusenost so spolupracou, pri ktorej sa
prejavili prirodzené rozdiely v charaktere oboch odborov a ich
typické Casovo odlisné postupy, ktoré sa museli zladit.

Dizajnérsky proces sa =zac€al rychlymi volnymi skicami,
predstavy o predmete navrhovania sa v kratkom case
konfrontovali s jednoduchou konStrukciou v CAD, ur€ujucou
z&kladné rozmery, priestor pre vodi¢a, Sasi a motorovy priestor,
reSpektujuc pravidla sutaze.

NajvhodnejSie navrhy, reSpektujuce ,package”, predpokladany
proces vyroby karosérie a zaroven prinasajuce zaujimavy
a originalny dizajn sa stali zakladom pre 3D model. Ten sa
potom virtualne aerodynamicky optimalizoval a vyhodnotil sa
potencial navrhu pre dalSi krok. Zasadné bolo optimalizovanie
vyhfadu z vozidla pozadovaného v pravidlach, pri zachovani
minimalnych rozmerov, ako aj celkového tvaru tak, aby bolo
mozné rozdelit karosériu na poZzadované odnimatelné panely,
zabezpecujuce pristup do kabiny a k pohonnej jednotke. Potom
nastupilo testovanie dvoch vytypovanych modelov v mierke 1 :
10, zhotovenych 3D tlaCou, v aerodynamickom tuneli.
Poslednou fazou bola vyroba karosérie a zostavenie funkéného
prototypu vratane zavesenia a pohonu, ktoré realizoval tim
FME.

Nasledovalo predstavenie vozidla na rok 2014 timom FME
Racing Team. Model z uhlikovych vlaken ukryval minimalny
priestor pre vodi€a, pohon na CNG a s hmotnostou 45 kg
dosiahol maximalnu rychlost 40 km/h. Prva sutaz, na ktorej sa
prototyp zucastnil, sa konala v holandskom Rotterdame.

V roku 2015 sa tim FAST rozhodol predstavit dovtedy malo
propagovany proces navrhovania takéhoto vozidla z pohladu
dizajnérov. Na tento projekt ziskal grant ,Viac dizajnu” Nadacie
Tatrabanky. Ciefom timu sa stalo realizovanie vystavného
projektu, ktory by pomohol predstavit tim a jeho dizajnérsku
¢innost na renomovanej vystavnej pdde, odhalit vyskum v
oblasti stratégie navrhovania v dizajne s dérazom na vyvoj, na
spolupracu s univerzitnymi pracoviskami, podporu pri integracii
principov stratégie navrhovania do Studijnych planov.

Vystupom sa stala komplexna vystavna expozicia spoluprace
timov Studentov, doktorandov a pedagdégov na ekologickom
vozidle, ktora okrem funk&ného realneho prototypu ukazala
odbornej a Sirokej verejnosti predovSetkym proces tvorby
dizajnu a kooperaciu jednotlivych odborov, dizajnu a
konstrukcie. Vystavny projekt pomohol predstavit dizajnérsky
tim FAST a jeho ¢innost na renomovanej vystavnej pbdde
galérie Umelka prostrednictvom vystavy Futuristic Prototype —
stratégia navrhovania. Vystava pokraCovala neskér na Fakulte
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architektiury Slovenskej technickej univerzity v Bratislave,
domovskej institicii timu, a upevnila tak jeho pbésobenie v
ustave dizajnu. Vernisaz vystavy sa stala pddou, na ktorej sa
stretla vtedajSia dekanka fakulty architektury doc. Ing. arch.
Lubica Vitkova, PhD., s doc. Ing. Branislavom Huckom, PhD.,
vtedajSim dekanom strojnickej fakulty, a potvrdili tak rozvijajucu
sa spolupracu fakult Slovenskej technickej univerzity v
Bratislave. Pritomné boli aj televizne a rozhlasové meédia.
Sprievodnou akciou bola prezentacia kreativnych vystupov
v dizajnérskej kresbe, najjednoduchs$ej technoldgii nezavislého
umeleckého badania.

FAST sa so stratégiou navrhovania pri prototype pre Shell Eco-
marathon predstavil aj na mnohych dalSich renomovanych
akciach: prezentaciou na dni technologickych inovacii Tech
Inno Day 2015, ktora sa konala na péde STU, s prednaskami
a vedeckym stankom na Noci vyskumnikov v rokoch 2015
a 2016, pocas akcie Design Open Campus 2015 na Coburg
University v Nemecku, na vystave Design v pohybe
v Technickom mizeu - Muazeu dopravy v Bratislave
a prednaskou na medzinarodnej konferencii Design Meeting
2015 v Ceskej republike. Prototyp obohatil vystavu Narodnej
ceny za dizajn v produktovom dizajne 2015 v kategorii
experimentalneho dizajnu.

Obrazok 4: Futuristic Prototype, proces navrhovania (2013/2014) —
skice, Marién Séipa. Tento névrh sa nakoniec dostal najdalej a po
Upravach sa stal zakladom vysledného tvaru karosérie;
vizualizacia, na zaklade navrhu Petra Volarika
sa testoval na prvy ,package” od FME;
model, FME, oba navrhy ako modely v mierke 1: 10
na test v aerodynamickom tuneli.

Zdroj: osobny archiv autorov

Okrem kooperacie s konStruktérmi a vystavnej prezentacie
stratégie navrhovania ponukol projekt aj posun k ovela
expresivnejSej forme vyjadrenia kreativity v  podobe

umeleckého performance. Presahmi od dizajnérskej kresby cez
vizualny jazyk ku graffiti otvoril cestu aj vyskumu v oblasti
nezavislého umeleckého badania. Podpora pri integracii
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principov stratégie navrhovania do S$tudijnych planov sa
realizovala pocas pripravy koépie originalneho prototypu na
predmete prototypovanie, kde sa mohli Studenti zoznamit
s laminovanim a povrchovou upravou. Pripraveny model sa
vyuzil ako ,platno* pre akciu organizovanu pre umelecku
komunitu na MANIFESTE 2015 a vznikol tak atraktivny ,Art
Car*.

Obrazok 5: FAST, prezentacné aktivity (2015) — prototyp na Narodnej
cene za dizajn 2015 sutazil v kateg6rii Experimentalny dizajn,
Foto: Martin Balaz, Maria Valencéikova

Shell Eco-marathon - projekt Urban Concept

V roku 2016 sme zacali s navrhovanim nového vozidla pre
Shell Eco-marathon v kategérii Urban Concept so spolocnou
viziou vyuZit vzajomnu spoluprdacu od samého zaciatku
navrhovania s dostatoénym predstihom, a ak bude situacia v
buducnosti priazniva, doviest koncept k prototypu. Spolupraca
sa preniesla z vofného €asu Clenov viac do vyulovacieho
procesu; vyvoj vozidla sa stal spoloénym zadanim pre
bakalarske prace Studentov a prebiehal pod vedenim
pedagdgov dizajnu aj konstruovania. Na dizajne pracovali dvaja
Studenti vo VAT Balaz na tému ,Vozidlo kategérie ,Urban
Concept' pre sutaz Shell Eco-marathon®. ISlo o dizajn lahkého
Sportového prototypu ur€eného na eurdpske preteky
Studentskych timov technickych univerzit, organizované
spoloénostou Shell pod nazvom Shell Eco-marathon 2018.
Kategoria vozidla — Urban Concept, pohon vozidla — elektricky,
konsStrukcia a dizajn — podla platnych pravidiel sutaze. Pod
znackou dizajnérskeho timu FAST fakulty architektary v
spolupraci s FME Racing Teamom zo strojnickej fakulty.

Proces sa zacal spoloénym nastudovanim pravidiel, pokracoval
navrhom ,package® a potom dizajnéri skumali a kreslili
originalne tvary karosérie. Koncepty sa od seba tvarovo
vyrazne li8ili aj napriek tomu, Zze zdkladny ,package” bol az na
malé odchylky zhodny. Pri tomto type vozidla bolo zasadné
reSpektovanie vyhladu z neho, ktory sa na sutazi testuje
Specialnym priestorovym testom. To, ¢&i navrhy vyhovuju
pravidlam a disponuju pozadovanym vyhladom, sa dalo
najlepsie otestovat vo virtuadlnom modeli. Dalej bolo potrebné
navrhnut podla pravidiel napriklad vstup do vozidla a priestor
na naklad poZzadovaného objemu. Pohon vozidla bol navrhnuty
ako elektricky s batériou a elektromotorom umiestnenym za
vodi¢om. Po dizajnérskom optimalizovanom virtualnom modeli
sa pokracovalo priestorovym modelom z modelarskej plasteliny
(clay) v mierke 1 : 4 na vizualne zhodnotenie proporcii a
originality. Na zaver podstupili oba modely 3D skenovanie v
laboratériach SjF, aby sa ziskali tvarové data pre konstruktérov.
Aj ked sa nerealizoval funkény prototyp 1 1, stratégia
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navrhovania zaznamenala oproti
ZlepSenie.

prvej spolupraci vyrazné

Projekt Urban Concept pokraCoval navrhom interiéru vozidla a
prezentaciou na Noci architektury 2018 a na bratislavskom
Autosalone 2019 v spolupraci s VAT Balaz a agentirou SARIO
v expozicii Slovensko a elektromobilita — dobry néapad
Ministerstva hospodarstva SR ako prikladu spoluprace v
univerzitnom prostredi.

l _:rFI ;“
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Obrazok 6: Urban Concept, Marek Barto$, bakalarska praca
(2016/2017), veduci prace: Mgr. art. Martin Balaz, ArtD. — dizajn
in$pirovany graffiti, skice, vizualizacia, autor pri praci na modeli 1 : 4,
v pozadi Jan Telepovsky.

Zdroj: osobny archiv autorov

Vplyv spoloénej stratégie na posilnenie spoluprace vo
vyskumnej a umeleckej ¢innosti

Spolupraca timov postupne prerastla aj do uzSich
profesionalnych kontaktov jednotlivcov v ich SirSich okruhoch
odbornej €innosti a za¢ala prinasat’ aj priestor a nové moznosti
v oblasti vyskumu i v umeleckej Ccinnosti. Prikladom je
spolupraca na projekte APVV pri rieSeni koncepénych Studii
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UDS. Ide o univerzalny dokon&ovaci stroj na samochodnom
podvozku. Po oboznameni s rieSeniami a vyvojom v tomto
segmente a s konceptom navrhovanym konStruktérmi
predstavil dizajnér navrhy zohfladrujuce inovaéné konstrukéné
Casti, vyZadujuce od tvaru nadstavby atypické proporcie bez
presahov pddorysu podvozka na pouzitie na verejnych
komunikaciach.

Medzinarodna vyzva na dizajn ,super$portového® vozidla
navrhnutého na existujuce 8asi sa stala prileZitostou a
prikladom prepojenia osobnej umeleckej a konStruktérske;j
¢innosti, pri ktorej sme sa popri vedeni timov, aj na urovni
kolegov — odbornikov, €oraz viac ucili vzajomnému hibSiemu
pochopeniu fungovania naSich odborov, ¢o malo vplyv i na
formovanie stratégie navrhovania pri nasledujucich projektoch.

Obrazok 7: Urban Concept, Jan Telepovsky, bakalarska praca
(2016/2017), veduci prace: Mgr. art. Martin Balaz, ArtD. — skice,
vizualizacia, model 1 : 4, model po¢as skenovania na SjF.

PREDMET STRATEGIA NAVRHOVANIA V PRIEMYSELNOM
DIZAJNE

Spolupraca a komunikacia v ramci projektov timu FAST a
moznosti fungovania takéhoto otvoreného projektu, ako aj
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zluCenie aktivit s ateliérovou tvorbou a predovSetkym
nadobudnuté skusenosti zo spominanych projektov a akcii nas
doviedli k zasadnejSej integracii ponukaného modelu, v ramci
prebiehajucej akreditacie, k vzniku uUplne nového predmetu
stratégia navrhovania v priemyselnom dizajne, presnejSie
rozdeleného na ST1 zameranu na produktovy dizajn a ST2
zameranu na transport dizajn. Tento novy predmet sa v
medzifakultnom module predmetov spojil s predmetmi
karosérie a konStrukéna a technologickd podpora v
priemyselnom dizajne na strojnickej fakulte.

Obrazok 8: Koncepéna Studia experimentalnych modelov, dizajn UDS
132, Mgr. art. Martin Balaz, ArtD. (2016/2017), externy dizajnér
v projekte APVV — 15 — 0524, riesitel prof. Ing. Ladislav Gulan, PhD.

Zdroje obrazkov 7, 8: osobny archiv autorov

Sylabus predmetu stratégia navrhovania | a Il pozostava z
definovania obsahu, priebehu a o¢akavanych vysledkov. Ide o
zvladnutie navrhu od idey cez skice po 3D model pre vopred
definovany ,package” s dérazom na vyrobitelnost a materialy s

technickou podporou poskytovanou partnerskymi predmetmi na
24
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SjF. Na vyucovanie vyuziva pripravené referenéné priklady
.package®, na zaklade ktorych navrhuju Studenti podfa
zamerania karosériu alebo vonkajsi plast produktu.

Obrazok 9: GrabCAD Supercar Body Challenge 2013,
Mgr. art. Martin Balaz, ArtD., Ing. Norbert Kacer — digitalny model
~Supersportového” automobilu navrhnutého na zadané Sasi.

Zameranie predmetu stratégia navrhovania na transport
dizajn

V ramci zamerania predmetu stratégia navrhovania na
transport dizajn pokraujeme v navrhovani vozidiel pre
Studentské timy, tak ako pri FAST. Z&kladom su kategorie
Prototype a Urban Concept pre Shell Eco-marathon a
monopost Formuly SAE alebo alternativne vozidlo na sutaz
World Sollar Challenge. Pri navrhu reSpektujucom ,package” a
dizajn definovany pravidlami je nutné v ramci splnenia
podmienok predmetu predstavit i predpokladané moznosti
vyrobitelnosti navrhovanej karosérie, ako aj jej aerodynamiky
experimentalnym testovanim vo virtudlnom aerodynamickom
tuneli a v pripade zistenia nedostatkov navrh adekvatne
prepracovat a testovanie zopakovat.
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V sutazi Shell je kategéria Prototype zamerana na maximalnu
efektivitu svojim tvarom aj polohou vodi¢a. Pri druhej kategorii
Urban Concept sa prihliada na vy3Siu praktickost, bliZziacu sa
mestskému vozidlu. ,Pri Prototype patria medzi zakladné
technické informacie s vplyvom na dizajn napriklad: koncepcia
troch kolies — dve vpredu, jedno vzadu, s priemerom cca 18
palcov, maximalna vySka musi byt menSia ako 100 cm,
rozchod kolies musi byt najmenej 50 cm, merané medzi
stredmi, kde sa pneumatiky dotykaju zeme, razvor musi byt
najmenej 100 cm, maximalna celkova Sirka vozidla nesmie
presahovat 130 cm, maximalna celkova dizka nesmie byt
vacSia ako 350 cm” [4]. Pri solarnom vozidle World Sollar
Challenge, vyuzivajicom slne¢nu energiu, ide o viziu s
moznostou ziskavania energie z Cdistych zdrojov a ich
efektivneho vyuzivania, so znizenim hmotnosti vozidla a jeho
koeficientu odporu na podporu minimalizovania strat energie
pocas jazdy. Sutaz ma tri kategdrie — Challenger Class, Cruiser
Class a Adventure Class. Pri navrhovani vozidiel pre Shell
alebo Sollar je najdélezitejSim aspektom aerodynamika — ¢im
mens$i odpor vzduchu budu musiet tieto koncepty prekonat, tym
vacsi bude ich dojazd a niZSi vykon potrebny na dosiahnutie
maximalneho dojazdu. Odpor mozno znizit navrhnutim mensej
Celnej plochy, optimalizaciou tvaru a vyuzitim aerodynamickych
prvkov na plynulé obtekanie vzduchu. Naopak, pri
monopostoch Formuly SAE je zakladnou poziadavkou
zabezpecenie zvySenia pritlaku pri akceleracii a ovladatelnosti.

Obrazok 10: Sollar Car, Milan Mikle, diplomova praca (2017/2018),
veduci prace: Mgr. art. Martin Balaz, ArtD., vizualizacia a digitalny
model pri teste vo virtuadlnom aerodynamickom tuneli.

Zdroje obrazkov 9, 10: osobny archiv autorov

Zameranie predmetu Stratégia navrhovania na produktovy
dizajn

V rdmci zamerania Stratégie navrhovania na produktovy dizajn
ide v podstate o rieSenie krytovania pre zadany ,package®
vnutornej konStrukcie vyrobku. Momentalne vyuzivame pri
vyuCovani ako referenény model kompresor pre zubnu
ambulanciu. Zacali sme vSak interiérovymi prvkami z vtedy
aktualnej spoluprace so spolo€nostou Nowy Styl Group. 18lo o
Strukturalny charakter konstrukcie zohladfiujuci potreby
moderného pracovného priestoru, sucasnej kancelarie
otvoreného konceptu, sedaci prvok ponukajuci moznosti na
rieSenie technického detailu. Tato spolupraca vSak predmet iba
odstartovala, po prvom roku sa zadania orientovali na
vyraznejSiu previazanost s predmetmi na SjF a nadobudli

priemyselnejsi charakter.
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Zadanie dizajnérsky navrhnut krytovanie kompresora vzislo
prave zo spoluprace strojnickej fakulty a slovenskej spolo¢nosti
EKOM, spol. s r. 0., ktora si na domacom i zahrani¢nom trhu
buduje klientelu vyrobou rozlicnych typov kompresorov uz od
roku 1992. Na ucely kreativneho predmetu, akym stratégia
navrhovania je, sme sa rozhodli podrobit Studentov
experimentu. Hlavnym cielom dizajnérskeho zadania malo byt,
samozrejme, atraktivne tvaroslovie produktu, ktoré by mohlo
byt pre spominani firmu novinkou v portfoliu. Rokmi
Standardizované linie existujucich kompresorov sa Studentom
spociatku zdali lahko prekonatefné, experiment vSak spocival
najmad v ich kreativnej flexibilite a schopnosti synteticky
premyslat pri konfrontacii navrhnutého dizajnu s vyrobnymi
narokmi. Komunikacia so strojnickou fakultou im ponukla
moznost rychlej spatnej vazby. Na tyzdennej baze mohli
konzultovat svoje skice a 3D modely s cielom skibit technické a
vyrobné parametre so svojou viziou tvaroslovia vyrobku. Pre
mnohych sa tak navrh nového produktu stal vyzvou (viac v
sekcii Stratégia vyucby predmetu — design research).

AZ neskor sme sa rozhodli pre zadefinovanie cielovej skupiny
koncovych pouZivatefov kompresora. Navrh krytovania
kompresora do zubnej ambulancie sa tak pre Studentov stal
uchopitelnejSim. Zefektivnila sa primarne reSerS vstupnych
funkénych a konstrukénych parametrov produktu a niektori
Studenti obohatili svoje projekty aj o komunikaciu so zubarmi s
ciefom zvysit ich komfort pri praci. Pri navrhu kompresorov sme
vSak nadalej dbali na vyraznd syntézu technickych a
estetickych kvalit dizajnu.

K zakladnym konstrukéno-technickym parametrom, ktoré
museli Studenti pri svojom navrhu dizajnu reSpektovat, patril
predovSetkym priestor, ktory krytovanie vymedzuje svojimi
rozmermi vo vztahu k technike v fiom, a jej funkéné naroky na
ukotvenie, nasavanie, chladenie, odvetravanie a timenie hluku
a vibracii. Dbélezity parameter krytovania ako celku je
reSpektovanie manipulacie s nim ako s produktom, kedze
prave prostrednictvom neho ho pouzivatel vnima ako
komplexny objekt. Manipulacia sa tyka presunu produktu v
priestore, jeho stability a ovladania. Pochopitelne, ddlezita je aj
manipulacia v pripade nutnej udrzby, teda ¢o najjednoduchsi
pristup k technickym Castiam kompresora v pripade poruchy.
Tieto naroky na dizajn krytovania priamo suvisia s vyberom
spravnych materialov na vyrobu a ich spracovanie.

V poslednom semestri, v ktorom prebiehala vyuka predmetu
distan¢ne, formou online konzultacii poas nudzového stavu
spésobeného pandémiou COVID-19, pre stazend moznost
komunikacie s externym prostredim uz pracovali niektori
Studenti aj na novom type zadania — jednoduchej modularnej
stolovej 3D tladiarni na osobné vyuzitie. V buducnosti
planujeme posilnit zameranie predmetu stratégia navrhovania v
produktovom dizajne medziodborovou synergiou nielen s
vyrobnym, ale aj s marketingovym sektorom. V projektoch by
sme radi doplnili napr. marketingovu reSers, identifikovanie
potrieb a potencialu trhu ¢i analyzu konkurencie. Dufame vo
vznik medziuniverzitnej spoluprace.
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Stratégia vyucby predmetu (design research)

Predmet stratégia navrhovania v priemyselnom dizajne laviruje
svojim pristupom k Studentom a rieSenej téme niekde medzi
individualnou heuristikou a multidisciplindrnym ,learning by
doing® (€innostnym ucenim).

Heuristicka metéda vyucby, podobne ako v hlavnych ateliéroch,
vedie Studentov k aktivnej participacii na predmete, k
spodielaniu sa na hladani, objavovani poznatkov, kftorym sa
maju naucit” [5]. Podla Zieleniecovej (2012) odraza heuristicky
proces v zjednoduSenej podobe poznavaci cyklus tak, ako
prebieha vo vede. Upozorfiuje na to, Ze jeho uroven zodpoveda
moznostiam Studenta, no v skratke ide najprv o potrebu
identifikovat problém, formulovat hypotézy (resp. stanovit si
otazky, ktoré by mohlo byt zaujimavé riesit), vypracovat
projekt, zrealizovat ho (v naSom pripade iSlo skér o
simulaciu/test) a vyvodit z neho zavery. Dblezité je vSak
podotknut, Ze v ramci tejto metédy pracuje Student na zadani
formou dialégu. Pedagdgovia, tak na FA, ako i na SjF,
zastavaju poziciu konzultanta, ktory spravnymi otdzkami vedie
Studenta k objavovaniu suvislosti a k samostatnému
nachadzaniu rieSenia na predostreté semestralne zadanie.
,Metéda je najvhodnejSia na hladanie vztahov a suvislosti
medzi javmi a na hlfadanie novych, kreativnych rieSeni“ [6].
Tento pedagogicky pristup podporuje u Studentov aj rozvoj
divergentného myslenia, ktoré je pre pracu v kreativnych
odvetviach velmi potrebné.

Vychadzajuc z takmer patro€nych skusenosti s predmetom
stratégia navrhovania v priemyselnom dizajne si dovolujeme
konstatovat, Ze priama spolupraca so SjF jednoznacne
obohatila a zefektivnila proces dizajnérskeho navrhovania u
Studentov. Na ucely predkladaného prispevku sme spatne
oslovili absolventov tohto formatu vyucby s prosbou o
anonymnu spatnu vazbu. Ukazalo sa, Ze viaceri porovnavali
predmet stratégia s ateliérovou tvorbou, pricom pracu na
zadani charakterizovali napr. takto: ,Bolo to rychlejSie a
efektivnejsie... Ideu, ktord sme rozvijali, sme si vybrali rychlo
(uz po prvom/druhom brainstormingu) a snazili sme sa ju
dotiahnut z technickej a realizaénej stranky. Mala som pocit, Ze
iSlo o realny projekt (nie do $uflika)“ alebo ,islo o sucinnost
dvoch predmetov (dizajnérskeho a strojarskeho), vdaka ¢omu
sme mali vSetci priamo cenné rady aj z technického hladiska,
vdaka ¢omu boli vystupy bliZsie realite”, alebo ,prepojenie so
SjF umoznilo rovno vyskusat aerodynamiku a tak zlepSovat
tvar formuly. Samozrejme, na8li sa aj taki, ¢o predmet
kritizovali, sumarne v8ak 17 z 20 respondentov vnimalo
spolupracu so SjF ako obohacujicu pre svoj projekt.

Zaujimavymi podnetmi na zlepSenie predmetu zo strany
opytanych Studentov boli opakujice sa tvrdenia ako ,aby sme
konzultovali naraz s dizajnérom aj so strojarom* &i ,prosba o
hromadnu spétna vézbu®, ktoru Specifikovali ako u€enie na
prikladoch chyb v pracach predchadzajucich ro¢nikov €i spatnu
analyzu vlastnych pracovnych postupov po ukon&eni projektov
— 1. j. spolo¢ne diskutovat o zvolenych pracovnych postupoch s
cielom jednozna¢ne pomenovat za a proti tej-ktorej vybranej
stratégie navrhovania, aby ju v buducnosti mohli zefektivnit.
Oba impulzy sa prekvapujuco orientuju na primarny ciel
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predmetu — diskusiu v ramci aj nad ramec dizajnérskeho
premySlania s dérazom na pracovny postup, nie na finalne
rieSenie. Faktom je, Ze na rozsiahle retrospektivne analyzy
pracovnych postupov sme zatial, aj vzhladom na vymeru
predmetu, nekladli déraz, v priebehu semestra sme sa vSak
snazili Studentov priebezne motivovat na ,peer learning®
(rovesnicke vzdelavanie). Studenti vypractvali podrobné
prezentacie o konstrukénych, materialovych alebo
technologickych S$pecifikach projektu, na ktorom pracovali, a
potom sa delili o informacie so svojimi spoluziakmi. Tieto
Specifika ich zaroven navzajom odliSovali a kazdy tak skumal
inu Cast predkladanej témy, napr. pri rieSeni dizajnu
kompresora sa jeden Student zameral na ohybanie plechov
krytovania, druhy na akusticky komfort pouzivatela, treti na
prenos a servisovanie zariadenia, dalSi sa rozhodol, ze ho
bude vyrabat z ekologicky prijatelnych a udrzatelnych
materialov, a iny rieSil polep i celkové povrchové Upravy.
Pocgas individudlnych konzultacii sme s nimi konzultovali
projekty najmé cez perspektivu zvolenych cielov a Specifik, no
Casto sme ich povzbudzovali, aby za8li za tym alebo inym
spoluziakom, ktory si detailnejSie naStudoval povedzme
ergondémiu, aby mu doplnil pohlfad na jeho produkt, poskytol
spatnu vazbu a potrebné informacie. V niektorych pripadoch sa
tak aj stalo. ,Rovesnicke vzdelavanie by malo byt vzajomne
prospeSné a malo by zahfiat odovzdavanie vedomosti,
napadov a skiisenosti medzi Géastnikmi. Studenti sa vela uéia
vysvetlovanim svojich napadov ostatnym a ucastou na
¢innostiach, v ktorych sa mbézu ucit od svojich rovesnikov.
Reciproéné partnerské vzdelavanie kladie déraz na to, aby sa
Studenti stucasne ucili a prispievali k uceniu inych Studentov.
Takato komunikacia je zaloZena na vzajomnych skusenostiach,
takZe su lepSie schopni rovnocenne prispievat® [7]. V ramci
anonymnej spatnej vazby viac ako 55 % respondentov uviedlo,
ze na predmete stratégia vnimali vzajomnu spolupracu so
spoluziakmi a maju pocit, Zze sa od seba nie¢o naucili. Na
podotazku, ¢i si spatne spominaju na prezentacie (aj na ich
obsah) napr. o materidloch, konstrukénych prvkoch ¢&i o
vyrobnych procesoch suvisiacich s tym, ¢o navrhovali, 60 %
respondentov odpovedalo kladne a uvadzalo aj konkrétne
poznatky, na ktoré si v tej chvili spomenuli.

Pedagogickym orieSkom v ramci predmetu stratégia
navrhovania v priemyselnom dizajne je podpora kreativity
$tudentov. Opakovane sa stava, Ze pri napifiani technickych
parametrov zadania (napr. narokov na reSpektovanie
vnutorného skeletu a funkéného vybavenia
formuly/kompresora) Student poCas semestra straca motivaciu
pristupovat k projektu dizajnérsky. Pracovne tuto fazu
oznaCujeme ako ,medzistadium®, v ktorom sa vacSinou ukaze,
¢i v Studentovom uvazovani prebehne syntéza a divergencia
myslienok alebo upadne do tvorivej letargie a dalej uz iba
konverguje k ,len aby bolo“. V tejto suvislosti sme odpozorovali,
Ze konzultacie na SjF su pre Studentov v medzistadiu klucové.
Domnievame sa pritom, Ze okrem toho, ,6o“ im pedagdg povie,
zalezi najma na tom, ,ako“ sa k informaciam ¢i k radam
postavia. Konvergujuci Studenti totiz €asto pridu na konzultacie
s argumentmi typu ,strojarom sa moj navrh nepaci“ a tvaria sa
bezmocne. Vtedy je naro€né motivovat ich, aby svoj koncept
dalej rozvijali eSte inym spdsobom, zvlast ked maju pocit, ze uz
vyskusali vSetko. Maloktory Student sa chyti slamky s otazkou,
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.preco” dostal takuto spatnu vazbu. Dialdgom so Studentmi
postupne prichAdzame na to, Ze <cCasto sa stavaju
deterministicky najma k informaciam typu ,vybrany prvok
navrhu nie je vhodny, lebo teraz sa to tak nerobi a
pravdepodobne by to bolo z vyrobného hladiska neefektivne®.
Ak v8ak takuto spatna vazbu dostane divergentne zmyslajuci
Student, obyCajne sa snazi hfadat kompromis medzi svojim
dizajnom (ku ktorému si uz medziCasom vypestoval isté
sympatie) a narokmi strojarov. Velmi Casto sa leitmotivom
medzidtadia u takéhoto Studenta stava otézka: ,Preco nie?“ (G.
B. Shaw). Pracu na predmete vyuZivaju ako trenazér a snahu o
symbiotické nazivanie kreativca s technolégom bert skor s
lahkostou. Mnohi na$li rieSenie v testovani svojich navrhov.
Vstupné technické data zobrali do ruk ako kresli¢ svoj format
A4, naskicovali si viacero dizajnérskych konceptov a strojara
prizvali do procesu navrhovania az s laskavou prosbou ,hod to
do stroja“ — napr. do aerodynamického simulatora. Potom na
stretnutie s dizajnérskym konzultantom priniesli otestované za a
proti svojich navrhov a takto iteraéne pokracovali po¢as celého
semestra. U konvergujuceho 3&tudenta po neuspeSnom
medzistadiu, ¢€asto iba z jeho pohladu, upada chut
experimentovat a jediny ciel, ktory sa mu javi ako perspektivny,
je vyhoviet poziadavkam strojarov, aby dostal spatnu vazbu
,paci sa mi to“. Estetické kvality jeho dizajnu vSak markantne
upadaju. Aj preto ostava faza medzisStadia predmetom nasho
osobného zaujmu a pedagogického badania.

Predmet je koncipovany tak, aby viedol Studentov k
,modernému polyhistorizmu“ (opat pracovny nazov) alebo inak
k multidisciplinarite a medziodborovej spolupréci. Isto ste sa uz
stretli s tvrdenim, Ze Zijeme vo vedomostnej spolo€nosti. Mozno
aj vdaka tomuto vS8eobecnému presvedCeniu sa u Studentov
vybudoval zvyk poukazujici na to, ¢o Liessmann (2009) vo
svojej publikacii Teorie nevzdélanosti — omyly spole€nosti
védéni nazyva ,externé poznanie“. |lde o akusi pasivitu vo
vzdelavani, ktora vSak prispieva k budovaniu su€asného imidzu
,SCitaného Cloveka“. Zvykli sme si akceptovat argument, Ze
potrebnu informaciu ¢lovek nemusi vediet, staci, ,ked vie, kde
ju ma hladat [8]. A skutoCne, ked sa ¢lovek pozrie na vec zo
SirSieho pohladu, zisti, Ze dneSny polyhistorizmus sa z polohy
obdivu intelektu a rozhladenosti jednotlivca dostal v praxi skér
na uroven spoluprace odbornikov z viacerych oblasti. Je to
mozno privefmi odvazne tvrdenie a isto by sa nasSlo mnoho
vynimiek, ktoré by ho hravo vyvratili. llustraciou medziodborove;j
spoluprace v suvislosti s vlastnym poznanim sme sa vsak
snazili poukazat najma na sucasné trendy, ktoré sme sa do
znacnej miery rozhodli nasledovat. Ak dneSny Student
prirodzene vyhladava externé zdroje, pokusme sa aspon
nasmerovat jeho pozornost na tie, €o ho kvalitne informuju
(napr. priamo na odbornikov v danej oblasti). Zaroven vSak
citime vnutornu potrebu motivovat ich urobit’ eSte o krok viac,
teda informaciu nielen prijat, ale aj spracovat. ,Informacie eSte
nemaju s vedomostami a poznanim ni¢ spolocné. Vediet je
viac ako mat’ informéacie. Vediet' umoZzriuje nielen odfiltrovat z
mnoZstva dat tie, ktoré maju informacnt hodnotu, ale celkovo
ide o postoj k objavovaniu sveta — jeho poznavanie, chapanie a
porozumenie® [9]. Hoci je Liessmann v mnohom kontroverzny,
v tomto sa s nim stotoziiujeme. Aj preto je nas pristup na
predmete stratégia navrhovania v priemyselnom dizajne
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orientovany ,action-centric* alebo, inymi slovami, orientovany
na ,learning by doing®“ (¢innostné ucenie).

»Action-centric® proces pracuje podobne ako zakladna
heuristicka metéda s analyzou a syntézou informacii, na rozdiel
od nej vSak menej systematicky. Dava priestor spontannosti a
improvizacii, ¢im podporuje kreativny proces — jeho zakladnou
premisou je empirizmus. Cinnostné uéenie rovnako stavia do
popredia skusenost a zazitok, no do celku prinasa takpovediac
~Spatny chod®. Tvrdi, ze prave prostrednictvom &innosti, resp.
skusenosti sa Student dostane k faktom a tedrii. Neradi by sme
vSak zacinali diskusiu o tom, €¢o méa byt skér — &i skusenost,
alebo tedria —, obe su v akademickom vzdelavani potrebné. Na
stratégii navrhovania v priemyselnom dizajne preto trochu
experimentujeme a sami sme zvedavi, kam nés ta4 ¢i ona
metdda vyu€by nasmeruje. V blizkej buducnosti uvazujeme
napr. o rozSireni medziodborovej spoluprace aj do inych
sektorov. Myslime si, Ze popri Uspesne rozbehnutej komunikacii
so SjF by pripadna dalSia cesta mohla byt pre mladych
dizajnérov obohatenim.

VYSLEDKY
Uéebnica ,,Gulanova, J., Balaz, M., Dunaj, S.: Karosérie*

Z Coraz uzsSej spoluprace pedagogov modulovych predmetov
stratégia navrhovania na FA a karosérie na SjF v zamerani na
transport vznikla spolo€na vysokoSkolska uéebnica Karosérie,
uréena Studentom inZinierskeho Studia v Studijnpom programe
automobily a mobilné pracovné stroje na strojnickej fakulte, ako
aj Studentom magisterského Studia v Studijnom programe dizajn
na fakulte architektdry. Ucebnica obsahuje poznatky pre
potreby su€asnych dizajnérov a konstruktérov najma v oblasti
automobilového priemyslu. Autori sa v uebnici venuju procesu
navrhovania karosérii, vyvoju dizajnu karosérii v ramci historie
automobilizmu, trendom vyvoja karosérii do buducnosti,
definicii karosérie a jej funkcie, rozdeleniu karosérii, technickym
predpisom, typom podvozkov, koncepénému rozdeleniu
vozidiel, ergonomii, aerodynamike atd. Ucebnica sa tak stava
vhodnym prvym zdrojom informacii aj pre Studentov predmetu
stratégia navrhovania. VySla v univerzitnom vydavatelstve
Spektrum a je dostupna v elektronickej podobe vsetkym
Studentom univerzity.

Pripadové studie (research by design)

Na ilustraciu réznorodych pristupov k navrhovaniu v ramci
synergickej  stratégie  kooperativneho  navrhovania v
univerzitnom prostredi na predmete stratégia navrhovania v
priemyselnom dizajne, v jeho zamerani na transport, ako aj na
produkt dizajn prikladame i vybrané Studentské prace.

Vyznamnym vysledkom nasho badania, tvorenia, komunikacie
a pedagogiky je predmet stratégia navrhovania v priemyselnom
dizajne v Studijnom programe dizajn na Fakulte architektury
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave a jeho
medziodborové modulové prepojenie na strojnicku fakultu. K
tomuto pozitivnemu vysledku pripocCitavame aj tvorivu
projektovu ,cestu®, ktora nas k vzniku tohto predmetu priviedla.

K. Barta2 1201 72618

Obrazok 11: Kompresor, Marek Bartos (2017/2018) — Student inklinoval
k ,action-centric* pristupu a znaénu ¢ast’ svojej prace vypracoval
formou skic a rychlych 3D modelov, ktoré korigoval na zaklade
technickych parametrov. Cielom bolo navrhnut kompresor do
medicinskeho prostredia, preto projekt vyZzadoval najmé znalost’
hygienicky neSkodnych materialov. Zarover islo o zvy$ené poZiadavky
na eliminaciu nadmernej hluénosti a lahkt manipuléaciu s pristrojom.
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Obréazok 12: Shell Eco-marathon — kategéria Prototype, Vladimira
MataSeova (2018/2019) — netradi¢ny pristup Studentky sa vyznacoval
najmé chutou experimentovat. Vedela, Ze pri navrhu formuly je
aerodynamika klucova, svoj dizajn postavila na principe golfovej
lopti¢ky. Predpoklad, Ze aplikaciou podobnej Struktiry na karosériu sa
zlepSi aerodynamika vozidla, sa jej do zna¢nej miery potvrdil.

Obrazok 13: Shell Eco-marathon — kategéria Prototype, Jan Forgac
(2017/2018) — tradi¢nejsi heuristicky pristup viedol $tudenta
k postupnému objavovaniu tvaru vozidla. Na zadani pracoval podobne
ako v ateliéri, svoje navrhy vsak casto testoval. Po podrobnej analyze
dat z virtualneho aerodynamického tunela vyznacoval kritické miesta vo
svojich skiciach a do dizajnov zapractval potrebné zmeny.

]
.

Obrazok 14: Kompresor, Jana Michéalkova (2018/2019) — studentka
pracovala na zadani cez filter vyrobnej technolégie, zvolila si ohybanie
plechov. Aj z tohto dévodu sa snazila navrhnut’ krytovanie tvarovanim

rovinnych pléch. Velku vyzvu projektu predstavovalo spojenie

Studentkinej inklinacie k minimalizmu a zapracovania poZadovanych

technickych kritérii. Kompresor navrhla do malych stolarskych dielni.
Zdroje obrazkov 11-14: osobny archiv autorov
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Obrazok 15: Kompresor, Zuzana Kopanicova (2018/2019) — uvolneny
a hravy pristup k tvorbe zvolila Studentka navrhujica kompresor do
zubnej ambulancie. Po mnozstve klasickych rieSeni, v ktorych sa
zameriavala najmé na spésob manipulacie a servisovania pristroja,
prisla s usmevnym projektom, ktory priniesol inovaciu najmé v otdzkach
hluénosti kompresora.

N Piozusovd (2017/2018)

Obrazok 16: Kompresor, Nina ProtuSova (2017/2018) — mierne
konzervativny pristup zvolila S$tudentka, ktorej hlavnym ciefom bola
vyrobitelnost a ergonémia. Preto sa vo svojom navrhu opierala najma
o dizajn existujucich produktov a snaZila sa o zvy$enie komfortu
pouZivatela.

OTVARANIE
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Obrazok 17: Kompresor, Jan Telepovsky (2017/2018) — kombinacia
,action-centric* a heuristického pristupu prispela k znacnej dynamike
tvorby tohto Studenta. Vyrazne kresbové a intuitivne obdobia striedali

teoretické ukotvenia a overenia predpokladov konzultaciami na SjF,

vdaka comu sa systematicky pohyboval skokmi vpred. V zavere dospel

k rieSeniu, ktoré reprezentuje syntézu analyzovanych poznatkov pri

Jjednotlivych konceptoch. Prezentovany koncept ponuka inovaciu najmé

v oblasti komfortu pouZivatela — vibracie pristroja riesi ,silentblokmi*.

Obrazok 18: Shell Eco-marathon — kategéria Urban Concept, Adriana
Kmetova (2018/2019) — polas prace na projekte presla studentka
analyzou histérie vyvinu karosérii automobilov a zamerala sa na dizajn
mestského vozidla. Bohaté kreslené Studie opierala o vstupny balicek
dat Shell Eco-marathon, ktory definoval potrebné vnutorné objemy
a zorné pole vodi¢a. Koncept zaroveri niekolkokrat upravovala
vzhladom na testy vo virtualnom aerodynamickom tuneli.

2/2020
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Obrazok 19: Modularny sedaci nabytok v spolupraci s vyrobnou firmou
Nowy Styl Group, Katarina Zbudilova (2015/2016) — pilotny rocnik
predmetu stratégia navrhovania v priemyselnom dizajne. Déraz sa
kladol aj na ich portfélio produktov a na vyrobitelnost. Konzultacie

Studentky na SjF sa niesli v duchu inovativneho pristupu ku konstrukcii

prezentovaného nabytku.
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Obrazok 20: Taburetka — sedaci nabytok v spolupréci s firmou Nowy
Styl Group, Patricia ArpaSova (2015/2016) — Studentka zvolila pristup
Learning by doing®, jej koncept charakterizovali skice a papierové
prototypy, vdaka ktorym mohla hlbSie pochopit’ princip a moznosti
svojho dizajnu. Taburetka pontuka pouZivatelovi vysuvné operadio,
ktoré vd'aka konzultaciam na SjF nezostalo v $tudentkinych uvahéach
len ako vizia. Na konci semestra prezentovala aj jeho vyrobné moznosti
so zachovanim minimalistického dizajnu.
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Obrazok 21: Doplnkové sedenie do kancelarie — sedaci nabytok
v spolupraci s firmou Nowy Styl Group, Zuzana Waszczukova
(2015/2016) — Studentka Cerpala inSpiraciu z prirody a svoj dizajn
taburetky prezentovala ako kancelarske sedenie, ktoré v pripade
potreby ,vyrastie ako huby po dazdi“, napr. z troch taburetiek mozno ich
rozlozenim ziskat Sest miest na sedenie alebo ich kombinéciu
s priruénym stolikom. Studentka pracovala kombinovane — papierové
prototypy doplriala testovanim ergonémie v CAD programe Catia.

Zdroje obrazkov 15-21: osobny archiv autorov
ZAVER

Prinos svojich aktivit a opisanych vysledkov vidime v
stabilizovani ,synergickej stratégie navrhovania“ v projektovej
kooperacii a v pedagogickom procese v ramci univerzitného
prostredia. V tomto smere by sme sa radi posunuli k synergii aj
mimo STU a nadviazali spolupracu i s dalSimi univerzitami.
Vyuzivanie filozofie demokratického liderstva, individualnej
aktivity ,action-centric® pristupu k navrhovaniu a vzajomné
pedagogické a projektové skusenosti povazujeme za pozitivny
prinos pre samotny vyu¢bovy predmet, ako aj pre odbor dizajn
na fakulte architektury vSeobecne.
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