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Rok 2007 sa stal prelomom v dejinéch civilizécie —
po prvykrat v histérii ludstva poZet obyvatelov miest
prevysil pocet tych, o Zijd na vidieku. Urbanizécia
este nikdy nenapredovala takym tempom ako v si-
Casnosti, a stale sa zrychluje. Mesto je odjakziva po-
vazované za najkomplexnejsie fyzické vyjadrenie po-
litickych, ekonomickych, kultdrnych a ekologickych
adpircif/moznosti tej-ktorej civilizicie. Dramatické
zmeny a nesmierne dynamické procesy, ktorymi
prechadza v sG¢asnosti celé ludstvo, nemohli ne-
zanechat svoje stopy aj na tvéri si€asného mesta.
Ekonomicky vyvoj podporeny sériou dejinnych poli-
tickych udalosti doviedol globalizaciu do fazy, ked sa
uz stala fenoménom zasahujicim kazdé miesto na
svete. Jednym z dosledkov globaliza¢ného tlaku je
narast urbanizacie a meniaci sa raz urbanneho pro-
stredia i samotnej obsahovej nédplne pojmu mesto.
Technologickd sféra, tvorena predovsetkym pocita-
Covymi a telekomunikaénymi technolégiami prebrali
mnohé funkcie, ktoré plnilo klasické mesto — tvor-
bu priestorov, kde sa schadzajd znami i neznami lu-
dia, vymiefajd si podnety, tovar aj informécie. Ked
sa znatna Cast tychto potrieb a ich uspokojovanie
preniesla do virtualnej sféry, zmenilo to réaz i funkcie
mestského priestoru. Pod vplyvom technologickych

a spolocenskych zmien sa meni spasob, akym vnima-
me &as, priestor & krajinu a ich vzajomné vztahy.

Predkladan4 préca si kladie za ciel zmapovat a opisat
stav, v akom sa nachddza mesto na za&iatku 21. storo-
¢ia. Skama javy a fenomény, ktoré rozhodujicim spé-
sobom menia tvar stidobého mesta i nase predstavy
o fiom. Skima dosah celospologenskych fenoménov
ako modernizacia, globalizacia, sekularizacia a infor-
matizacia na réz a povahu spoloZnosti. V druhej gasti
skima, porovnéva a opisuje dva typy miest a ich vy-
voj, ako dvach reprezentantov odlisnych paradigiem.
Paralelnym motivom predkladanej prace je téma do-
leZitosti nematerialnej substancie tvoriacej mesto.

Druhé polovica 20. storotia je obdobim postupného
opustania newtonovsko-descartesovskej paradigmy’,
ktord ur€ila charakteristickd tvar moderného mes-
ta. Ohromny dspech tejto paradigmy bol spdsobe-
ny niekolkymi zasadnymi faktormi — predovietkym
redukciou komplexity sveta na prehladny mecha-
nisticky model trojrozmerného priestoru definova-
ného klasickymi euklidovskymi postulatmi — pries-
tor je absoldtny, nemenny, nehybny. Rozdiel medzi
hmotou a (prézdnym) priestorom je jednoznaény



a jasne rozliEeny — bud hmota, alebo priestor. Cas
podla tejto predstavy je podobne absoldtny, auto-
némny a nezavisly od hmotného sveta, rovnomer-
ne plynGd, smerujdci od minulosti cez pritomnost
do buddcnosti. Expanzia civilizicie pohérianej ve-
deckym materialistickym svetondzorom, pouzivaju-
cej technoldgie umoznené rozvojom vedy a techniky
boli zakladom pre vznik globalizacie ako jedného zo
zakladnych aspektov tohto modernizacného procesu
(obr.1). Sprievodnymi znakmi tohto procesu st javy
— industrializacie

— urbanizacie

— byrokratizacie

— sekularizacie

Relativne uzavrety svet mesta sa odjakZiva tzko via-
zal na ideu univerza. Mesto predstavuje kozmos, te-
ritérium s postihnutelnym radom, striktne oddele-
nym od vonkajsieho, cudzieho, démonmi obyvaného
priestoru, ktory tvori chaos (obr. 2). Najdenie, urce-
nie takéhoto bodu v priestore sa v dédvnej minulos-
ti stalo momentom, ktory ¢loveku umoznil vyélenit
z mora chaosu ostrov bezpetia, priestor, ktorému
¢lovek rozumel, nadviazal s nim vztah a naplnil ho
svojou existenciou’. Akt zaloZenia mesta, & len

postavenia domu, sa pre naboZenského ¢loveka stava
analdgiou stvoritelského diela bohov, kozmogéniou.
Stavitel vytvara svet, za ktory prebera zodpovednost
za jeho udrZiavanie a obnovovanie (obr. 3). V poni-
mani Ch. N. Schulza moZno jeho tézu o povahe archi-
tektdry parafrézovat do podoby — mesto je konkreti-
zaciou existencialneho priestoru spolo¢nosti. Pojmy
miesto, priestor pre dom a v §irsom vyzname priestor
mesta, nikdy neoznacovali len abstraktni geometric-
kd entitu, tak ako je napriklad definovana v euklidov-
skych postuldtoch, ale priestor nehomogénny, ani-
zotropny, s teritériami, ktoré v sebe nesd vyznamy,
ktoré mé ¢lovek svojou existenciou, &innostou odha-
lit, konkretizovat, naplnit novym vyznamom®.

Vztah Eloveka k miestu a €asu takisto podlieha v de-
jinach zmenam. V predmodernych kultdrach bolo
potitanie Zasu spajané s miestom — &as bol lokali-
zovany, aj ked dost nepresne a flexibilne. Masové roz-
Sirenie mechanickych hodin spdsobilo synchroniza-
ciu ludskych &innosti, akd do tych &as nebola mozna,
viedla k nebyvalej efektivite od priemyslu, obchodu
a7 po vojenstvo. Spojitost miesta a €asu bola defi-
nitivne prerusend, vyznam minulosti a budicnos-
ti, volakedy rovnocenné si&asti &asu je potlaceny
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v prospech pritomnosti. V tejto sdvislosti je vyznam-
ny Foucaultom zavedeny pojem heterotdpia — akysi
druh ne-miesta & miesta inakosti, narusujdce homo-
genitu urbannych priestorov®. Sti¢asné mesto sa javi
ako kumuldcia & navrstvenie heterotépii. Mesto tak
straca vyznam ako topologicka entita a délezitejsou
sa stava akdia, ktorej poskytne svoj priestor ako scé-
nu, javisko na prezivanie heterochrénie. Kazdy oby-
vatel mesta méZe definovat svoje individualne hete-
rotdpie a heterochranie, ich prekryvanim a prienikmi
sa definujd nové mestské Stvrte a zény, ktoré sa ne-
musia prekryvat s tymi fyzickymi. Kazdy mestsky
priestor mdZe 7it svoje paralelné Zivoty, maZe byt pre
niekoho miestom, v ktorom preZiva svoj kazdodenny
Cas a pre iného Gplnym protikladom — heterotépiou
a heterochréniou stcasne.

Pre siZasné mesto ma proces sekularizacie via-
cero dosledkov, ktoré dokazu teologicky/sociologic-
ky fenomén premietnut do svojho obrazu, priesto-
ru. Vyznamnym désledkom sekularizacie pre obraz
mesta je zmena vo vnimani zodpovednosti ¢loveka
za stav krajiny a spdsobu jej vyuZitia®. Krajina uZ nie
je miestom, ktoré ¢lovek dostal od Boha pre svoju
existenciu, ale komoditou, ktord ma jediny ciel —
maximalizovat zisk (obr.4). Kym moderna sa Gporne
snazila ideu Boha nahradit sekularizovanou verziou
velkého rozpravania” a uskutognit réznu podobu
Utépie, postmoderna doba stratila vietky ildzie o jej
realizovatelnosti.

Globalizacia bola jednym zo spustatov procesu
transformacie metropoly na metapolu. Co je priz-
natné pre globalizaciu, je GZasna akcelerdcia celé-
ho procesu, ktora bola v poslednych troch dekadach
umoznena synergickym spolup8sobenim zmien v po-
litickej, ekonomickej i technologickej sfére. Pad Ze-
leznej opony a krach totalitnych rezimov, rdcanie
colnych a obchodnych bariér podporené masivnym
nasadenim informaénych a logistickych technologii
vytvorilo situaciu, ked' sa kapitél i tovar maze vol-
ne 3frit takmer kdekolvek na svete rychlostou, aka je
umoznena rychlostou pripojenia na siet. Moc narod-
nych 3tatov je oslabena. Cast tejto moci odovzdali
v procese integracie do nejakého vy33ieho politické-
ho celku (napr. EU) a o (r6zne velka) cast boli jedno-
ducho obrané nadnarodnymi korporaciami. Globalny
kapital si cez rozne sietové Struktiry vytvéra vlastné
teritdria, prijima vlastné pravidla i rozhodnutia, kto-
ré uz nie s uréované politickou elitou, ale defino-
vané vlastnymi cielmi. V situécii, ked je Uloha $té-
tu oslabend, mnohé funkcie sa prendsajd na regidny
a mesta. Byvala rivalita §tatov sa menf na sataZ re-
giénov i samotnych miest. Zmeny spdsobu vyroby,
rozmach sektora sluZieb a vyskumu, miznutie poli-
tickych a obchodnych bariér, ich nahradenie a pre-
pojenie infrastrukturalnymi sietami, dramaticky roz-
voj a zlacnenie logistiky, umoZnili enormny narast

mobility kapitalu, ktory je nadalej hlavnym generé-
torom urbanizacie®.

Délezitym momentom v procese globalizacie je
digitalizacia — podla Saskie Sassen je vyznamnym
dosledkom digitalizacie schopnost pomocou sofis-
tikovanych finangnych produktov dematerializovat,
Lskvapalnit” akdkolvek hodnotu, komoditu a uro-
bit mobilnym aj to, ¢o dovtedy maobilnym nebolo.
Casopriestorova kompresia, ktoré je dasledkom roz-
voja komunikatnych a informatnych technoldgii,
menf vztah centrum — periféria. Pre sGgasnd situdciu
je charakteristické stieranie rozdielov medzi centrom
a perifériou a nové kvalita distribicie medzi nimi.
Robertson ju priliehavo definoval ako glokalizaciu,
vztah simulténnej previazanosti lokilneho a glo-
balneho — na jednej strane globalizicia informaai,
myslienok, pracovnej sily, tovaru, sluzieb, médii, na
druhej strane lokalizécia kapitalu, financii. Pojem
globalizdcie vystihuje obojsmernost procesu glo-
balizacie, stav, ked periféria uz nie je len pasivnym
prijemcom instrukcif & statkov z centra, ale stéva sa
jeho partnerom pri prijimani rozhodnuti. Vyjraz tok
(flow) sa stava jednym z najcastejsie pouzivanych
slov, ktoré sa snazia opisat realitu metapoly — jej dy-
namiku, premenlivost, tekutost. Zosietované mesté
funguja v réznych mierkach — méze ist o globalnu in-
terurbannu droven vztahov, moZe ist o sietové vzta-
hy, ktoré vytvéra metapola so svojim bezprostred-
nym okolim, alebo siet uzlov vytvorenych priamo
v samotnej metapole. Kld¢ovym kritériom pre rozvoj
a prosperitu metapoly sa stava dopravna a teleko-
munikaZnd konektivita.

Kym ¢lovek nebude zbaveny svojej fyzickej stran-
ky, materialne, fyzické bude vzdy spolupdsobit s vir-
tualnym, digitalnym a tvorit navzajom prepojené
komplexné prostredie metapoly. Virtualna sféra je
pridand, dal3ia vrstva, ktord sa vnorila do fyzickej
a prenikla ju spdsobom, ktory rekonfiguroval celd ur-
bannu sféru, posobi v nej a meni ju. Fenomén vir-
tuality je téma, ktorej myslenie sa dostéva do ur-
banneho diskurzu v okruhu architektov a urbanistov
v 3estdesiatych rokoch 20. storocia paralelne s filo-
zofmi a sociolégmi, v dobe, ktord uz modernistické
koncepty mesta a predovietkym ich praktickd re-
alizéciu vnimala velmi kriticky. I5lo najma o prace
Kevina Lyncha, Roberta Venturiho, Alda Rossiho,
Christiana Norberga-Schulza. Mitchell v zévere svo-
jej préce ,e-topia: ,Urban Life, Jim — but not as we
know it"? z roku 1999 dospieva k niekolkym désled-
kom pre stavbu metapoly, ktoré sumarizuje do pia-
tich bodov:

1. dematerializacia

2. demobilizécia

3. hromadna personalizicia
4. inteligentna prevadzka
5. makka transformacia



Rozvoj priemyselnej vyroby vydstil do druhu mes-
ta, pre ktory sa ustililo oznaenie METROPOLIS.
Tento typ mesta sa za¢ina rozvijat zatiatkom 19. sto-
rotia s prvou priemyselnou revoldciou, ktor bola na-
Startovana v Anglicku v polovici 18. storodia sériou
technickych vynélezov. Obdobie medzi dvoma sve-
towymi vojnami balo casom, v ktorom sa definitivne
vykry3talizovala podoba metropoly ako esencidlnej
materializdcie kartezidnsko-newtonovskej paradig-
my — ako mesto, ktoré je postavené na mechanickej
(re)produkcii objektov, extenzivnom, expanzivnom,
hierarchickom a centralizovanom raste, mesto usku-
tocnenej mechanickej utdpie, mesto industridlneho
veku. Metropolis je mesto, ktoré zhromazduje mig-
rantov z vidieka, rozklada pracu na sériu drobnych,
mechanicky opakovatelnych pracovnych Gkonov, kto-
rych sactom (podla moZnosti v rémci pasovej vyro-
by), byva typicky produkt doby — mechanicky stroj’.
Abstraktny ideal moderny sa zacal 5irit po celom sve-
te, centralizoval, homogenizoval, Standardizoval, ra-
cionalizoval, prefabrikoval a éloveka postupne odre-
zéval od vlastnej historie, identity i pdvodnej krajiny.
Hlavnym problémom metropoly sa postupne stal sa-
motny jeho obyvatel — bolo ¢oraz tazSie prispdsobit
ho ideélu, ktory pre neho vysnivali jeho architekti,
presvedceni o tom, Ze poznaji definitivne rieSenie
vetkych problémov stavby mesta (obr.5).

Metapolis sa stava vyjadrenim urbanneho pro-
stredia postindustridlnej spoloénosti. Nevieme pres-
ne datovat, kedy paradigma metropoly prestala vy-
hovovat opisu sticasného mesta a bola nahradend
konceptom Metapolis®. Mesto konca 3estdesiatych
rokov 20. storo&ia v3ak uz zatina vykazovat skor zna-
ky metapoly ako metropoly, v osemdesiatych rokoch
uZ zatina dominovat v najvacsich mestéch. Rychlost
wyvoja miest v 3estdesiatych rokoch akceleruje, prave
vo chvili, ked'sa zdalo, Ze mestské planovanie dostali
architekti pod svoju kontrolu (obr.6). Po celom svete
sa v dosledku populacnej explézie a novej vlny indus-
trializacie zrychluje trend urbanizacie. V st¢asnosti
Fije v slumoch jedna miliarda ludi (podla spravy OSN
The Challenge of Slums: Global Report on Human
Settlements, 2003), do roku 2030 sa podla otaka-
vani tento stav zdvojnasobi. Podobné procesy zacali
prebiehat prakticky po celom svete a vznikaji lokal-
ne mutacie slumov v podobe barrias, shantytowns,
bidonvilles, imijondolo, favelas, dharavi, pueblos
jévenes a inych miest tiefiov (shadow towns, infor-
mal city), ktoré majt mnoho spoloénych znakov — ne-
formalny, neregulovany a nelegalny spdsob vznikuy,
nedostatogna technickd a dopravnd infrastruktiry,
problémy s vysokou kriminalitou a &iernou ekonomi-
kou (obr.7). St to ad hoc postavené sturte pouziva-
juce na svoju stavbu recyklované suroviny — plechy,
kartény, najdené tehly, ilegélne pripojenie na elek-
trické rozvody, popierajlice v3etky etablované zasady

moderného urbanizmu — sa prehustené, extenzivne,
nizkopodlazné, vznikajlce bez akéhokolvek planu,
riskantne postavené, s nedostatoénym hygienickym
vybavenim. St to teritérid, ktoré sa viac-menej mimo
dosahu oficialnej moci a vytvaraja enklavy lokalnych
autorit. Okupujd Gzemia, ktoré sa pre regulérne mes-
to tazko zhodnotitelné (¢asto okolo zvyskovyich pries-
torov dopravnej infradtruktiry, prudkych svahoch &
ekologicky menejcennom prostredi), technicky tazko
vyuzitelné; bez zébran dokazu vrastat do organiz-
mu mesta, vytvarajlc bizarné kombinécie vysokého
a nizkeho, regulovaného a chaotického, oficialne-
ho a neformalneho, luxusu a niddze. Hoci samotna
existencia tychto slumov nie je vyhradnym znakom
metapoly, samoorganizujlci spdsob a vnatorné logi-
ka ich vzniku, vzorce rastu analogické s prirodnymi
procesmi opisanymi v tedrii komplexnych systémoy,
moZu slazit ako extrémny pripad pre rastové simu-
latné modely metapoly ako jeden z moznych spaso-
bov prognéz jej rozvoja. Pre metapolu je zaujimavy
i model ekologickej nenarotnosti slumov, ktoré maja
nizke energetické naroky a velki &ast surovin potreb-
nych pre svoj Zivot recyklujd®. V krajinach s rozvinu-
tou ekonomikou nadobudli procesy rastu mesta iny
raz — typickym je prejav suburbanizacie. Akény radius
jednotlivca bol v désledku automabilizacie rozsireny
do okruhu desiatok kilometrov od centra. Motivacia
opustit centrum v prospech predmestia je spdsobe-
na dvoma hlavnymi pri¢inami — prva je snaha néjst
prijemnejsie miesto na (individualne) byvanie (po-
kratovanie my3lienky zihradného mesta) a ziskanie
lacnejsieho pozemku neZ v predrazenom centre, vy-
tvérajui rozne kategorie urban sprawl, ,sidelnej kage".
NiZsie ceny pozemkov st tiez dévodom, preto sa €ast
vyroby, obchodu a sluzieb stahujd na perifériu a do
predmestskych z6n, €o spdsobuje dalsie ,rozriedova-
nie” hustoty a vyuZitia centralnych mestskych zén.
V pripade eurGpskych miest byva dalsim motivom
opUstania centier jednoduchsi proces ziskavania sta-
vebnych povolent, lebo nie st podrobované kritériam
ochrany pamiatok, pripadne mozno ofakavat men3i
odpor okolia proti vystavbe, taky €asty v hustejsie za-
stavanych Gzemiach. Vzrastaji naroky na dopravnd
infrastruktdru, ktora na jednej strane podporuje ko-
nektivitu, na druhej strane vytvara a zahustuje siet
bariér a nepriepustnych ohraniceni (obr.8). Vznika
stvisly urbanizovany pas premenlivej koncentracie
plynulo nadvézujici na susedny pas, bez jasne di-
ferencovanej hranice, vytvéarajic tak polycentrické
stmestia, v roznych kontextoch a réznymi autormi
nazyvané exurbia, edge city (Garreau, 1991), network
city (Batten, 1995), postmodern city, definované pre-
dovietkym dopravnou infrastruktiarou. Metapola
prindsa do tohto javu novy moment, ktorym je pre-
pojenie suburbif telekomunikatnymi sietami — efek-
ty, ktoré prinadsaju, mézu v dosledku prace doma
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znizit naroky na dopravné vytazenie. Takisto oboha-
tenie monofunkénych predmestskych zén o niektoré
najcastejsie vyuZivané funkcie ob&anskeho a rekre-
atného vybavenia méZu znizit naroky na ustavicnd
migraciu za jednotlivymi sluzbami®. Fenomény ma-
sovej expanzie slumov a suburbanizacie st javy, ktoré
nie st vyhradnym Specifikom metapoly, boli pritom-
né aj v modernom (i dokonca premodernom) meste
— metropole, ale meniaci sa spolotensky kontext im
pridava iné vyznamy a prinasa iny spdsob hodnote-
nia a v konecnom dosledku i riesenia.

To, ¢o zasadnym spdsobom prispelo k premene
metropoly na metapolu, bola radikélna zmena vy-
robnych postupov: kym v metropolis je to mechanic-
ka reprodukcia strojov a nastrojov (teda sektor prie-
myslu), v metapolis je hlavnym generatorom sektor
sluzieb — predov3etkym tvorba, spracovanie a spro-
stredkovanie informacii. Zmeny spdsobu vyroby,
rozmach sektora sluZieb a vyskumu, miznutie poli-
tickych a obchodnych bariér, ich nahradenie a prepo-
jenie infrastrukturalnymi sietami umoznili enormny
narast mobility (¢asto $pekulativneho) kapitalu, kto-
ry je nadalej hlavnym generatorom urbanizacie. V si-
tuacii, ked je rola nérodného statu oslabend, musi
zodpovednost za svoj rozvoj prebrat mesto samotné
— kazdé mesto je dnes odstdené do roly zvodkyne,
ktord musi ustaviéne rozirovat svoj repertoar tri-
kov, ktorymi sa snazi zaujat globélny kapitéal a aspori
Zast z neho dostat do svojho gravitaZného pola, aby
mu umoZnila rozvoj & aspoi preZitie. SiZasne dnes
Ziadne mesto nie je schopné preZit len z lokalnych
zdrojov. Kazdé dnesné mesto akoby cheelo (¢ skér je
niitené) obsiahnut cely svet, byt viditelné odv3adial
a pritiahnut pozornost hoci aj z toho najvzdialenej-
Sieho kata sveta. V tomto konkurenénom boji sdperi
s inymi mestami o ziskanie aj tej najmensej vyhody.

Na to, aby nejaké mesto preZilo a mohlo sa rozvi-
jat, je natené upustit od tradicnych fixnych Struktdr

postavenych na opozicii mesto — okolita krajina.
Sti¢asné urbanne topografie maji tendenciu preras-
tat do okolitého prostredia a st modelované najma
dopravnymi a komunikaénymi koridormi ako vektor-
mi mobility. Tekutd ekonomika, ktorej najicinnejsim
nastrojom su informa¢né technoldgie, rozpista tra-
diény mestsky organizmus. Mechanicky stroj je na-
hradeny potitatom a zariadeniami telekomunikacii.
Tento posun mé zavazné dasledky pre architektonic-
ky a urbanny priestor: kym v metropolis je konkrétny
druh ginnosti viazany na konkrétne miesto, v meta-
polis to zasluhou informacnych technoldgii neplati
—jeho obyvatel si mdze z lubovolného miesta vymie-
fiat informéacie s kymkolvek vo svete, kto je podobne
pripojeny a zdielat vysledky svojej duSevnej prace bez
toho, aby fyzicky prekonaval vzdialenost. Fyzické telo
metropoly bolo prekryté virtualnym polom metapo-
ly, pricom jeho hranice st omnoho menej zretelné
a taZSie opisatelné. Pri metapolis uz nemdZeme ho-
vorit o linedrnom raste, extrapolacii, ale o kombina-
cidch a interakciach jedného teritéria s inymi terito-
riami, o vrstveni a splyvani viacerych rovin — vrstiev.
Metapolis rozpista tradi¢né hierarchické a centrali-
zujuce struktiry do viac & menej homogénnych sie-
tovych & rizomatickych Struktdr, ktoré sa dynamické,
neukongené, podporujice i preruujtice toky (infor-
macif, kapitalu, [udf i tovaru), miesta, ktoré kumu-
lujd i miesta, ktoré st (zdanlivo) prazdne". Uzemie
metapolis sa stéva komplexnym systémom simul-
tannych vztahov a udalosti, podmienenych alebo
ovplyvnenych vacsou & men3ou efektivnostou moz-
nych kombinacii medzi jednotlivymi vrstvami akti-
vity, ktoré ju charakterizujd. Na pochopenie 3peci-
fik metapoly je déleZité prave vrstvenie a prelinanie
réznych funkeif, udalosti, na rozdiel od monofunkg-
nych fyzickjch z6n metropoly. Na rozdiel od tradi¢-
ného chapania verejného priestoru metropoly, ktory
sa dal stotoznit s fyzickym miestom, verejny priestor



metapoly mozno definovat ako prelinanie fyzického
a virtualneho priestoru (kyberpriestoru).

Metropolis, ako o nej uvazovali jej architekti, je
reprezentovand predovietkym svojou fyzickou sub-
stanciou, hmotou a hmotnostou svojej architektdry,
ktord €lenf a definuje urbanny priestor. V koncepte
metropoly stéle preZiva predstava mesta ako estetic-
kého objektu, ktorého vizualnu Struktdru mozno vy-
projektovat. Modernistické predstavy funkcionalis-
tickych architektov a urbanistov uZ sice prinasaju so
sebou priestorovy rozpad klasickej urbannej struktd-
ry, na druhej strane sd navrhované ako formalne pro-
jekcie, ktoré sa svojou podstatou nelisia od spésobu,
akym sa robili barokové zasahy do mesta & urbanis-
tické koncepty 19. storotia. Zmenil sa iba esteticky
slovnik — podstata — projekcia dopredu zndmej es-
tetickej predstavy ostala nezmenena. Haussmannova
vizia linii kompozi¢nych osi, pretinajicich sa v si-
stave namesti vytvarajdcich rdzne hierarchizovany
mestsky priestor, je z hladiska metédy zhodna s pod-
statne homogénnejsim, abstraktnym, ortogonalnym
rastrom Le Corbusiera. Viera v moZnost projektu
metropoly bola mozna len za stiZasného prijatia kar-
tezianskej paradigmy — svet (a potreby ludf v fiom)
je mechanicky redukovany na svoju hmotnd, mate-
ridlnu zloZku, ktorého fungovanie je vyjadrené fun-
kcionalitou mechanického stroja. Tak, ako je mozné
predvidat akciu takéhoto stroja, nie je tazké predvi-
dat ani buddci rozvoj a potreby metropoly, ktoré sa
daja vyjadrit Eirou kvantifikdciou. Tento postup do-
stal priliehavy nazov projekcia (premietanie), o je
bezné pomenovanie spdsobu, akym sa navrhuje ar-
chitektdra, urbanizmus. Pri projekcii (premietani) je
dolezity moment pritomnosti dopredu znameho ob-
razu (hoci len v mysli viac & menej disponovaného
autora), ktory sa premietne pomocou konvencnych
symbolov do plénov, projektov. Projektanti metropo-
ly predpokladali, Ze buduci stav sa da progndzovat

na zaklade linearnej extrapolacie sGasného stavu.
Metdda projekcie moZe zaznamenat Giastkové Gspe-
chy aj v sicasnych podmienkach, jej dspech je tym
méze splnit zadanie developera a vytvorit (€asto len
ilaziu) fungujticeho a estetického urbanneho mikro-
sveta, ale len Co su prekrogené jeho hranice, naréza
na problémy s jeho integraciou do organizmu mesta.
Metdda projekcie metapoly zlyhéva, ked ma zachytit
celé mesto a o i len nacrtnat prognézu jeho wyvo-
ja. St¢asny urbanizmus zdedil techniky planovania,
ktoré st uz pre opis reality metapolis nedostatoéné.
Hlavnym problémom je to, Ze tieto techniky sa za-
oberaji len fyzickym priestorom mesta a nepotitaju
s dalsimi nematerialnymi — virtualnymi rovinami,
ktoré st uZ neoddelitelnou stcastou kazdej metapo-
lis. Metapolis tak moZno dspe3nejsie opisat pojmami
z tedrie chaosu ako siet atraktorov, samoorganizuji-
ce truktry, gravitaZné polia, vektory rastu, supravo-
divé topografie schopné ustavicnej sebareorientacie
— techniky, ktoré umoZfiujd opisat dynamické systé-
my v ich ustaviénej zmene. Polycentrické Struktira
metapolis umoziuje GZinnejsie sa vyrovnat s néh-
lymi stavmi nestability spdsobené permanentnou
fluktuaciou kapitalu (obr.9). Metapolis teda okrem
svojej relativne statickej materialnej substancie tvo-
ri nesmierne dynamicky systém, ktory je neviditel-
ny a je fakticky permanentne v interakcii s blizSim
¢i uplne vzdialenym okolim. Mapa metapoly uz jed-
noducho neméze byt len zaznamom jeho fyzického
priestoru a funkcii v lom rozmiestnenych. Klasicky
Gzemny plan mesta je technika, ktord ¢oraz taZ3ie
dokéze zabezpetit uspokojivy rozvoj mesta. Uzemny
plan stcasnej metapoly je klasicka mapa, ako to bolo
v pripade metropoly, s farebnymi skvrnami rozmiest-
nenia jednotlivych mestskych funkcii, o ktorych sa
tvorca mapy domnieva, Ze sG na spravnom mieste.
Hoci je tato domnienka podlozena mnozstvom analyz
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Tabulka charakteristickych pojmov pre jednotlivé typy miest
Tabulka podla Kolektiv: Metapolis — the dictionary of advanced
architecture. Barcelona, Actar 2003, s. 626.
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a expertiz, prevladajiica farba pouzita pri metapole,
by mala byt farbou oznatujicou polyfunkciu — a jej
kvalitu Specifikovat sériou parametrov, ktoré sa daja
jednoducho kvantifikovat bez toho, aby sa neZiaduco
znizila flexibilita planu. Parametre ako maximalna
emisna & hlukova zataZ dzemia, potet automobilov
okupujtcich dand funkciu, svetlotechnické paramet-
re, percento zelene — to st vietko hodnoty, ktoré sa
dajd lahko kvantifikovat, kontrolovat, pri zachovani
potrebnej flexibility. Spomenuté parametre si za-
roved tymi, na ktorych prekrogenie je najviac citlivé
obyvatelstvo metapoly. Pruznost tzemného planu je
dalezitym predpokladom na udrZanie jeho legitimi-
ty. Jej zakladom je dosiahnutie politického konsen-
zu o rozvoji nejakého Gzemia. Od zadania a formula-
cie vstupov po dosiahnutie tohto konsenzu zvyéajne
uplynie mnoho rokov, o pri sti¢asnej dynamike vyjivo-
ja znamen4, Ze fakticky hned po jeho schvéaleni moz-
no zacat s pripravou nového planu. Mesto vlastne
nezazije moment, ked by mu nejaky plan vyhovoval.
Autority zodpovedné za vyvoj mesta st odstdené byt
neustale o krok pozadu za vyjvojom mesta.

Snahou architektonického a urbanistického vy-
skumu by malo byt hladanie takych metéd a postu-
pov, ktoré dokazu zaznamenat a opisat aj jeho ne-
materialne vrstvy a zachytit jeho pohyb, dynamiku,
rytmus v réznych Easovych cykloch a tsekoch. Ich vi-
zualizcia by mala dokazat odhalit nové mapy mesta,
ktoré mézu byt radikalne odlisné od map zachytava-
jucich fyzickd substanciu mesta, ale €asto mézu byt
presnejsie a definovat &i diagnostikovat vitalne body
mestskych Struktdr s vysSou dcinnostou ako tradic-
né metddy. Jednou z tychto metéd moze byt vyuzite
potencialu virtuidlneho modelovania na konstrukciu

novej mapy mesta — stava sa novym moznym nastro-
jom na vizualizaciu virtualnych tokov kapitalu, infor-
mécif, dokaze zachytit €asové cyklické zmeny a rytmy
mesta, dokaZe parametricky pruzne reagovat na zme-
ny v pléne — uZ nie staticky plan, ale pruzny model'.
UzZ nie vyprojektovana vizia budiceho stavu, ale fle-
xibilna homeostaza urbanneho prostredia, reagujdca
na akciu adekvatnou reakciou. V kone¢nom désled-
ku vietky snahy o plan metapoly, by mali smerovat
k tomu, aby vytvorili mestské prostredie, ktoré je
ekologicky udrZatelné, esteticky prijatelné a umoz-
fovali existenciu bez vacsieho pocitu ohrozenia, nez
je to v stcasnej zloZitej dobe moZné.

Pojem METAPOLIS je pracovny nézov pre pome-
novanie postindustridlneho mesta. Tento pojem sa
v st€asnosti len napliia obsahom, paralelne s nim
existuje velké mnoZstvo pomenovani, ktoré majd
ambiciu postihnut raz a vlastnosti postindustrialne-
ho mesta. Takmer kazdy autor, ktory sa venuje tejto
téme sa pokisa presadit vlastny nazov, mnohé z nich
sa obsahovo viac & menej prekryvaju. V tejto chvili je
predtasné odhadovat, ktoré pomenovanie sa presady,
a tak sa stane Gspesnym, ako to bolo v pripade dnes
uz ustaleného pojmu metropoly. Vyhody pomenova-
nia metapoly spoCivajd v tom, Ze je schopné poskyt-
naGt ramec na pokrytie najroznejsich variantov mes-
ta a vytvorit skalu subkategérii postindustridlneho
mesta. Niektoré priklady pokusov o pomenovanie
novej urbannej situdcie na konci 20. storotia:
Global City (Saskia Sassen),

Informational City (Manuel Castells),

Edge City (Joel Garreau),

Postmetropolis, Cosmopolis (Eduard W. Soja)
Non City (Félix Duque)

Metapolis
Stcasné
Interaktivne
Dynamické
Realne / virtualne

Polis Metropolis
Klasické Moderné
Absoldtne Relativne
Fixné Stabilné
Metafyzické / Fyzické Fyzické / reélne
Esencialne Materialne
Analogové Mechanické
Ritualne Funkéné
Symbolické Dogmatické
Hierarchické Pozitné
Kontinuélne Diskontuaéné
Kompaktné Fragmentované
Exaktné Precizne
Pedvidatelné Meratelné
Norma Typ
Proto-logické Typologické
Uniformné Variabilné
Formalne Abstraktné
Cisté Puristické
Kontrola Rad

Kad Vztah

Informaéné
Digitalne
Operativne
Oportunistické
Taktické
Striedavé
Fraktalne
Kombinatorické
Diferencialne
Gén
Topologické
Evolutné
Zmie3ané
Hybridné
Synergia
Kombinacia




Post-it City (Giovanni La Varra)

Generic City (Rem Koolhaas)

City of Exacerbated Difference - COED®

(Rem Koolhaas)

Metacity Datatown (MVRDV)

City of Bits, Networked city (William J. Mitchell)

Uvedené pomenovania predstavuji mozné jed-
notlivé fazety mnohorozmerného fenoménu me-
tapoly. Niektoré zachytévaji vacsiu Cast jeho pod-
staty, iné pomenovanim vyjadrujd nejakd klacova
vlastnost. Niektoré upriamujd pozornost na velkost
a rychlost rastu & globalny vyznam, iné zdoraziuji
vyznam virtualnej sféry alebo nedostatok charakte-
ru povyseny na poznavaci znak. Niektoré zasa zdéraz-
fiuja jeho ekologickd sebestagnost & nezavislost od
centra, alebo naopak, novl centricitu, napojend na
globélne toky. Pojem metapoly mé potencial obsiah-
nut ich do jedného komplexného pojmu, ktory je vy-
jadrenim fenoménu si¢asného mesta, mesta postin-
dustrialnej paradigmy.

Metapolis je komplexny fenomén, ktory je prie-
metom zmien v [udskej civilizicii na prahu 21. sto-
rotia do podoby mesta. Tieto zmeny zasahuju v3etky
oblasti Zivota — pracu, byvanie, preZivanie volného
Casu. Je to mesto, ktoré zazilo vpad digitalnej sféry
do svojho organizmu. Mesto, ktorého rozmery a po-
et obyvatelov presiahli ¢okolvek, €o bolo v histé-
rii vybudované a tato velkost prinasa situécie, kto-
ré tvoria novd kvalitu, z ktorej je utkané jej tkanivo;
kde chaos je stav, z ktorého dokaze profitovat. Mesto,
ktoré ma ambiciu pohltit okolitd krajinu, ale zaro-
veli umoziiujlce zazit mestsky Zivot bez toho, aby
sme Zili v meste. Mesto, ktoré nahradilo kontext
prostredim. Mesto, ktoré uz nemdze byt vyprojekto-
vané, ale musi byt negociované svojimi uZivatelmi.
Kde je polnohospodarstvo spriemyselnené a krajina
urbanizovana. Mesto, ktoré dokaze ototit pomer na
pat dni na vidieku a dva dni v meste. Metapolis sa
dokéze spravat ako potitatovy ¢ip — pontknut ¢oraz
viac, na foraz mensej ploche. Nahréddza homogenitu
rozmanitostou, abstraktn( geometriu vrstvami kra-
jiny. Je multikulturalne, multietnické, generujice
udalosti, ktoré tvoria jeho podstatu. Iba dplna ot-
vorenost impulzom mu dokaZe zabezpedit preZitie.
Relativitu moderny nahradza interaktivitou, stabil-
né dynamickym, redlne virtudlnym, mechanické di-
gitalnym, fragmentalne fraktalnym, variabilitu evo-
laciou, typoldgiu topolégiou, puristické hybridnym,
typ génom; rad je nahradeny synergiou, hmota in-
formaciou, dogma oportunizmom. Bude to mesto,
ktoré vznikne prepojenim noosféry s technosférou,
premenlivé, dynamické, reagujlice. Jeho nematerial-
na vrstva umozni omnoho vacsiu prispésobivost po-
trebam jednotlivca ako metropola, vznikne moznost
usit si mesto na mieru. Jeho buddcnost sa neda na-
kreslit do planu, ale vyjadrit v stratégii rozvoja. Je to

mesto, ktoré musi riesit prehlbujice sa rozdiely me-
dzi jeho obyvatelmi a zniZit svoju ekologickd naroé-
nost. Je to mesto radikalnej plurality, priestor tak-
mer vietkych potencialit a priestor nasej existencie.

Stdadia bola spracovandv rémci vedeckého vyskumu
nadvdzujiceho na tému dizertaénej prdce.

1 Pojem paradigmy pouZivam v zmysle, ako ho vo svojom
klasickom diele z roku 1962 Struktdra vedeckych revoldcit
definoval Thomas S. Kuhn. Hoci Kuhn skdmal vyjvoj a priebeh
zmeny paradigmy na poli vedeckého vyskumu, pojem samotny,
ako aj samotny proces zmeny sa preniesol do 3ir3ieho kultirneho
a civilizaéného kontextu.

2 Témou sa ako jeden z prvych obsirnejsie zaoberal Mircea
Eliade. V diele Posvatné a profanne sa vysledky jeho badania
na tato tému dostali i mimo antropologické a religionistické
odborné kruhy a pomohli pri formulovan{ fenomenologickych
a existencionalistickych pohladov na mesto, ktoré potom
vyznamne prispeli k demontazi postulatov CIAM-u.

V spomenutom texte Eliade na inom mieste pi3e: ,Pre
nabozenského Eloveka priestor nie je homogénny (rovnorody);
priestor ma urcité trhliny, zlomy: existuja uréité Zasti priestoru,
ktoré sa kvalitativne odliujd od inych. ... Existuje na jednej
strane priestor, ktory je posvatny a ktory je v dosledku toho
silny', vyznamuplny, a na druhej strane priestory, ktoré s
neposvatené a ktoré preto nemaji vlastnd Struktdru a vlastna
konzistenciu, ktoré s amorfné.” V takomto ponimani sa
podla autora v zlomoch a ruptdrach priestoru odhaluje pevny
bod, stredova os celej budicej orientacie -, prejav posvatna
ontologicky zaklada svet”. V mnohyich pripadoch sa posvatny
okrsok okolo takéhoto bodu stava kondenzaénym jadrom,
okolo ktorého vznika mesto. Toto jadro, stred (¢i omfalos —
pupok) je éasto vytyené priesetnikom (krizovatkou) dvoch osi
sledujticich priebeh svetowych stran, tak, ako cardo a decumanum
predstavuja typicky priklad tejto situacie.

3 Norberg-Schulz tak vo svojich tvrdeniach pokrauje z pozicie
teoretika architektiry v myslienkovej linii skimajiicej zakladny
vztah Eloveka a sveta, ktord patri medzi zékladné filozofické
otazky a ku ktorej sa vo vat3ej & mensej miere vyjadril kazdy
vyznamnejsi filozof pri formulécii svojich ontologickych
vychodisk. V 20. storo&f to bol predovietkym nemecky filozof
Martin Heidegger, ktorého préca Bauen, Wohnen, Denken sa
stala vyznamnym materidlom pre neustale interpretacie na poli
architektury a urbanizmu.

4 Myslienky Michela Foucaulta, ktoré zverejnil vo svojej
prednaske z roku 1967 nazvanej Des Espaces Autres (Priestory
inakosti), v ktorej skiima vztah medzi utépiou a heterotépiou.
Utépia, pajem, ktory do eurépskeho kultirneho kontextu
priniesol Thomas Moore vo svojej rovnomennej knihe z roku
1516, je miesto & umiestnenie (emplacement) mimo realneho
miesta, respektive na ne-miesto, zarovef viak dokazu realne
pdsobit na spolofenské vedomie a vytvérat novy referenény
ramec medzi myslenym (irealnym) a realnym. Foucault v kazdej
dobe a v kazdej spolo¢nosti nachadza miesta, ktoré sa druhom
realne uskutonenych utépii: ,Sa to miesta mimo vietkych

z moZnych miest a zéroveri ich mozno jednoznaéne lokalizovat.
Ked?e st tieto miesta celkom odli¥né od miest, ktoré odzrkadlujd
a o ktorych vypovedaj, nazvem ich protikladne k utépiam —
heterotépie.”

5 Tak ako mesto volakedy symbolizovalo poriadok uprostred
chaosu (divotiny), dnes nepredvidatelne (chaoticky) bujnie

a spotrebiiva oraz vagsi podiel substrétu, z ktorého Zije. Tento
substrat sa zaroveii stava (tazko dosiahnutelnym) idealom

tazob v podobe migrécie do vikendovyich sidiel na vidieku
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a turizmus vieobecne predstavuji dalSiu zataZ, s ktorou sa musi
vyrovnat uz aj tak tazko skdsany zvySok krajiny.

6 Globalizacia je jednym z klaZowjch pojmov pri stidiu
modernizacie, bez pochopenia ktorych nie je moZné opisat ani
sti¢asnd urbannu situaciu. Je to pojem, ktory je nesmierne
komplexny a ktorého skiimanie dnes tvori samostatni vedn
disciplinu, v ktorej jednotlivi autori tazko hladaji konsenzus.
Zlozito hladajd zhodu aj na zakladnom fakte, &i je globalizacia
kontinualnym vytstenim predchadzajucich historickych procesov,
alebo ju treba vnimat ako kvalitativnu zmenu, diskontinuitu

v dejinnom vyvoji, (plne novi epochu. Bez globalizacie nie

je metapolis. Globalizacia bola jednym zo spdstacov procesu
transformacie metropoly na metapolu. V praci sa opieram
najma o prispevky Giddensa, Baumana, Williama M. Robertsona.
V pripade dosahu globalizacie na urbannu situaciu st zésadné
prispevky Saskie Sassen.

7 Na pochopenie prvej fazy vyvoja Metropolis maZeme Studovat
mnoZstvo odbornych textov. Plastickej3i obraz poskytne
preitanie dvoch-troch zakladnych diel Charlesa Dickensa.

8 Samotny pojem metapolis pouZil prwykrét v tejto stvislosti
Frangois Ascher vo svojej eseji Métapolis ou L'avenir des villes
(1995) a 2d4 sa, Ze v satazi réznych pomenovani, ktoré by vystizne
charakterizovali dne$né mesto je to prave tento nazov, ktory by sa
mohol najdspesnejsie naplnit pestrym a protire¢ivym obsahom,
ktory tvori mesto s€asnosti.

9 Metapola sa snaZi o menej invazivne, ale v koneénom dasledku
o efektivnejsie riesenia, ktoré vo vat3ej miere re3pektuji realne
pomery — namiesto utépie, ktord sa nikdy nepodari realizovat

v napldnovanom rozsahu, sa snaZi cielenymi zdsahmi zmiernit
najkritickejsie problémy slumov, predovietkym budovanim
infrastruktdry & zariadeniami verejnych sluzieb. Typickym
prikladom takéhoto pristupu sa prace skupiny Urban Think
Tank z Caracasu, Venezuela, pod vedenim Alfreda Brillembourga
a Huberta Klumpnera, ktori na zaklade 3tadia miestnych
podmienok navrhli niekolko stavieb a zésahov do lokalnej verzie
slumu, barrios —i3lo predovsetkym o vybudovanie lanovky,

ktora na prudkom svahu barrie vytvara chrbtovi kost verejnej
dopravy, okolo ktorej sa méZu rozvijat dalie verejne prospeiné
funkcie. Tento model zlep3enia urbannych podmienok nie je taky
radikélny ako modernistické rieSenia, je viacej ,soft”, nevychadza
z univerzalnych principov, ale vyuZiva (ad hoc) rieSenia $pecifické
pre miestny kontext, exkluzivnu expertizu architekta dopliia

o wyznamny podiel participacie obyvatelov a uzivatelov miesta.

10 Znatna ¢ast suburbannej populacie Zije v straZenych enklavach
s kontrolovanym vstupom — tieto enklévy sa postupne menia

z komeréného zdruzenia (typu landowners associations),
vytvaraji si vlastné regulativy (po)uzivania daného tzemia

a postupne ziskavaja status, ktory vytvara samostatné mesto
uprostred mesta. Mesto je tak rozdelené na bezpetné oblasti

a zény pod kontrolou gangov, ktorym je lepsie zdaleka sa vyhnut.

T Podla Kolektiv: Metapolis — the dictionary of advanced
architecture. Barcelona, Actar 2003.

12 Prikladom by mohol byt model podobny hre Sim city, vyuity
pre potreby planovania. Priekopnicke postupy parametrickych
metod urbanneho navrhovania sa obsiahnuté v pracach MVRDV,
Kas Oosterhuis a vo vyskumoch kolektivov z Die Eidgendssische

Technische Hochschule (ETH) Ziirich.
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