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Pole predstavuje pomerne frekventovany pojem ar-
chitektonického jazyka. Jeho vyskyt a pouZitie je Siro-
kospektralne a poniika zaujimavé interpretacie a pre-
pojenia. Texty mnohych teoretikov odkazuju priamo
alebo nepriamo na skimany fenomén. Problematika
je aktudlna najma vo vztahu k stasnym architekto-
nickym konceptom, kde sa tedria poli premieta do
nastroja architektonického navrhovania. Praca sa
snaZi vytvorit vieobsiahly obraz architektonického
pola, uréeného na zaklade jeho znakov a vlastnosti,
ktoré vyplyvaja z konkrétnych prikladov; dostat pole
do procesu premyslania znamend nielen definovat
pole, ale aj pochopit jeho moZnosti, diapazon jeho
pouzitia. Vedlajsim produktom je tak viacvrstvova,
plasticka predstava o vyznamach, vazbach, vztahoch
a kontextoch poli v architektdre.

Vybrané teérie poli

Pravdepodobne prvé vedecké tedrie poli sa tykali
fyzikalnych silovych poli, ktoré objavil v 19. storoci
Michael Faraday. Argumentoval, Ze: ,prdzdny priestor
nie je vibec prdzdny, ale prestdpeny silo¢iarami, ktoré
st schopné pohybovat vzdialenymi predmetmi”.!

V oblasti silowych poli neskdr uskutoénil kliico-
v objav elektromagnetizmu, ktory umoznil vyra-
bat elektricky prad, a jeho silové polia mali vplyv na
Einsteinov opis teérie gravitacie, tak, ako aj na su-
asnd tedriu stran, ktoré boli opisané v pojmoch si-
lowych poli.

Dalsie ,nearchitektonické" tecrie poli pochadzajii
od sociadlnych psycholégov — Kurta Lewina a Pierra
Bourdieua z prvej polovice 20. storogia. Lewinova
analyza silového pola mala velky vplyv na dal3i vy-
voj spalocenskych vied, ale kedZe jeho tedria najviac
ovplyvnila oblast skupinovej dynamiky a sém pdsobil
na institdte MIT, kde aplikoval svoju tedriu na social-
nu ginnost? , potom mala jeho tedria zasadny vplyv
aj na chépanie skupinového javu, s ktorym pracuja
stifasné mestotvorné simulacie. V poli (socidlnej si-
tuacii), ktoré analyzoval, sti obsiahnuté sily, ktoré si
bud hnacie (podporujti pohyb k cielu), alebo brania-
ce (blokujd pohyb)?. Jeho pole by sa dalo v jednodu-
chosti opisat ako dynamické silové pole, v ktorom je
stav ktorejkolvek ¢asti pola zavisly od ostatnych si-
tasti. To v socialnom priestore znamens, Ze ,sprdva-
nie jednotlivca musi byt odvodené z totality spolu-
pésabiacich skutognosti”* Bourdieu opisuje socidlne
pole ako hierarchicky systém spolocenskych postave-
ni, socialnu arénu, v ktorej dochadza k manévru oséb

a k zapasu v snahe o #iaduce prostriedky. ,Pole je na-
stavenie, v ktorom si umiestneni agenti a ich ,socidl-
ne pozicie' a poloha kaZdého agenta v poli je vysled-
kom interakcie medzi Specifickymi pravidlami v poli...
V kultdrnej sociolégii prirovndva beiné kazdodenné
interakcie k hre."

Od tychto socidlnych, dynamickych, silovych
poli je uZ k architektonickym poliam velmi blizko.
Stcasné architektonické tedrie poli nazeraja prob-
lém réznosmerne, a to najma z dévodov finalnych z4-
merov vyuZitia pola pre aktualnu interpretaciu archi-
tektdry. Klasick otazka ,Zo je architektira?” preto
smeruje k vkladom pou¥fvajicim ,pole” ako argu-
ment, vychodisko, nastroj konceptu.

Prvii ucelend tedriu poli v architektire vypracoval
Stan Allen v eseji Od objektu k polu, v ktorej zaviedol
termin ,field conditions” — polné podmienky, ktorym
potvrdil jednoznatny vztah architektdry ku kontextu.
Ako sam priznava, dvojznacny vyznam tohto terminu
odkazuje jednak na kontext a ,znamena prijatie real-
na so vietkymi jeho netistotami a nepredvidatelnos-
tou" a zérovefi sa odvoldva na smerovanie od ,jedné-
ho k mnohému" — od jednotlivcov ku kolektivom, od
objektu k poliam.

.V jeho najkomplexnejsom prejave sa tento kon-
cept vztahuje na matematickd teériu poli, na neli-
nedrne dynamické procesy a pofitafové simuldcie
evoluénej zmeny. Ide o paralelny posun v poslednych
technoldgidch od analégového objektu k digitdlnym
poliam... ,Polné podmienky’ st prevrdtenym fenomé-
nom: nie st definované presahujticou geometrickou
schémou, ale zlozitymi miestnymi spojeniami. Na for-
me zdle7i, ale nie tak na forme veci ako na forme me-
dzi vecami.””

Niekolko tedrii & skér volnych definicif je zdru-
Zenych v slovniku — The metapolis dictionary of ad-
vanced architecture.® Pokus o komplexnejiie uchope-
nie a zaélenenie pojmu ,pole” do systému pokrotilej
,advanced” architektiiry vidi pole ako kriZenie sil,
podklad a dynamické médium. Tento encyklopedic-
ky pojem svojimi referenciami na iné pojmy vytvara
Struktdru vztahov, ktoré st vyjadrené implicitne, av-
3ak po ich vystopovani vzniké topologicka orientatna
mapa. Je moZné od¢itat a vystopovat vzajomny vplyv
pojmoyv, a chapat jednotlivé prepojenia aj ako jedno-
smerné trasy od oznatujlcich pojmov cez samotné
pole smerom k oznatovanym pojmom, ktoré st akoby
nakazené vyznamom pola.




Pole ako kriZenie sil

Koncept ,pola’ definuje miesto uko rdmec pre rozpoz-
ndvanie, ale aj ako scendr Sarvitok’ medzi napdtiami
a silami: je to akéné ,pole’ (alebo bojové).

Prdca s logistikeu pola znamend pracovat so za-
riadeniami schopnymi definovat rézne pohyby a uda-
losti tvdrou v tvdr fluktuujdcim trajektériam, varia-
bilnymi v sdlade s vnitornou logikou a vonkajsimi
poZiadavkami. Teda hovorenie iba o budovdch (ar-
chitektdre alebo stavbach v ich obvyklom zmys-
le slova) nereflektuje tito podivnu situdciu krizenia
a vymeny..."

Manuel Gausa

Pole ako podklad/layout
.Pole v tvare subjektu bez mierky moze byt definova-
né urcitymi obmedzujlicimi pravidlami, ako aj pomo-
cou stradnic alebo sieti. Ide o vieabecné tvary, ktoré
spolu savisia a artikulujd v rovnakom case; sd to Spe-
cidlne ,happeningy’, obohatené o informdcie, ktoré
sa tykaji nastaveni, programov, udalosti alebo Spe-
cifickych zdujmov. Sti to teda rizikové sily vZdy v stave
transformdcie. Sa vZdy v pohybe, v neustdlom vyvoji,
nie st nikdy zrekonstruované, su dynamické a zloZité,
v stave progresivnej zmeny..."

Manuel Gousa

,VonkajSok je rovnako déleZity a urcujici ako vnitro.
To, ¢o mame, nie si objekty a vonkajsia realita, ale
spojitost medzi formami, ktoré sa zabaluji a rozbalu-
jd, otvaraja a zatvdrajd, ktoré sa na nieco zameriava-
ja a rovnako sloZia ako zameriavaé. Architektira teda
expanduje v realite, v médiu, v prostredi. To médium,
na ktorom sa objavuje, je pole.”

José Morales

Pole ako dynamické médium

.. Stddo (roj, kidel) je jav, ktory jasne ilustruje po-
jem polu — definované presné podmienky a relativne
nezaujaté k ZirSej globdlnej forme. Pri tychto zadefi-
novanych pravidldch neboli prekdzky alebo trhliny
predpokladom kolapsu skupiny. Rozdiely a prekdzky
v okoli vyprovokovali prispésobenie, rovnakym spé-
sobom, ako sa tekutina prispdsobi svojmu obalu.
Kdel, rovnako ako zhluk ryb alebo dav ludi, ktori sa
zucastriuje na kolektivnej udalosti, predkladd podob-
nd Struktdru, bez ohladu na velkost a pocet Géast-
nikov. | ked sa deju strety a zasahy, nemenny model
sa vyvija. Spravanie tychto subjektov, bez ohladu na

opakovanie sa, md tendenciu produkovat podobné
konfigurdcie, nie ako pevny typ, ale ako kumulativny
vysledok miestneho vzoru sprdvania sa... "

Fernando Porras®

Pole sa objavuje aj v teoreticko-grafickej podobe ako
jedna vrstva v multistrukturdlnom meste, ako ho vidi
Petra Kempf. Mesto tvoria 3tyri navzajom prekryva-
né operativne kategorie, cez ktoré reflektuje sticasny
komplexny stav dnesného mesta.

,Hoci nikdy Gplne nepochopime celkovi komplex-
nost mesta vjeden okamih, mdzeme pochopit urban-
ny kongtrukt cez interakciu jeho asti."”?

1. Kozmologickd poda; 2. legislativne agentiry;
3. prady, toky a sily; 4. uzol, slutky a spojenia. Do
tretej kategérie, v ktorej st zdruZené dynamické javy
mesta, spada aj pole.

Pole je provizérne miesto, bez definitivneho tize-
mia. Operuje ako prevodovka, znaéi a riadi zme-
nu. KaZdé pole je preto dynamické a funguje ako
prestupnd béza, cez ktord sa uskutoiiiuje mestskd
transformdcia.”

Petra Kempf"

,Pole se propojuji, pfekryvaji se navzdjem a jsou ne-
jasné vymezena. Smysly jsou pole.”
Maurice Merleau-Ponty'™

Posledny citat je z okruhu zmyslového vnimania
a inspiroval aj myslenie a tvorbu Stevena Holla, kto-
ry ho zaclenil do svojej knihy Paralaxa. Problematika,
ktorou sa tato ¢ast zaober, tplne vybotuje z dosial
uvadzanych tedrif a ani nie je v pravom zmysle ar-
chitektonickou tedriou poli. Spadé pod fenomenolé-
giu vnimania, ktora premysla telesné vnimanie sveta
a slovo pole je len sGgastou slovnika, ktorym je opi-
sované vnimanie. Merleau-Ponty poukazuje, Ze telo
je: ,rozhranim, prostrednictvom ktorého komuniku-
jeme s okolitym svetom”.” Perceptivny vztah ¢love-
ka a architektry & skér architektonického priestoru
je nepopieratelny a prave v tomto vztahu je ¢lovek
hodnotiacim subjektom kvality architektonického
konceptu. Tak ako hovori Merleau-Ponty ,o jednote
veci, ktoré ostane skrytd, pokial budeme jednotlivé
kvality povazovat za ddta ndleziace striktne oddele-
nym svetom videnia, ¢uchu, hmatu atd." | tak v sG-
vislosti s vnimanim a zaZivanim architektdry, hovori
Holl o okamihoch, ked jednotlivé predmety straca-
ji svoje jasné vymedzenia a dochadza k prepajaniu,
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prepletaniu a prekryjvaniu sa priestorov, materialov
a detailov.

JArchitektura, po¢inajic hapticko-optickym svétem
materidli a detaild aZ po prostorové vazby utvdfené
ve svétle popFedi, stfedniho pldnu a pozadi, se proje-
vuje prostfednictvim vnimani. ZéZitek propléténi, ne-
boli propojovéani pfedmétu a pole, je zdkladni silou
architektury.

Kritika poli

Rozsirené pole architektiry

Problematika pola je aktualna najma vo vztahu k sa-
tasnym architektonickym konceptom, kde sa teéria
poli premieta do nastroja architektonického na-
vrhovania. Treba si viak objasnit, kde sa sl Easna
architektdra nachadza. Podla Anthonyho Vidlera'®
architektdra nedavno vstdpila, po niekolkych desat-
rotiach samostanovenej autonémie, na vyrazne 3ir-
Sie pole. Architektura, podobne ako socha o niekol-
ko desatroti skor — ako to vo svojom Elanku opisala
Rosalinda Krauss” — nasla novi formalnu i progra-
movu indpirdciu v rade odborov a technoldgii od kra-
jinného planovania aZ po digitalnu animaciu.

JTlam, kde sa predosli teoretici pokdsali zistit je-
dind a podstatnd bézu pre architektiru, tom sa te-
raz oslavuje mnohost a pocetnost. Tak ako toky, siete
a mapy nahradili mriezky, Struktdry a histériu. Tam,
kde sa kedysi horlivo diskutovalo o Corbusierovskych
o Palladianskych zdrojoch, sa teraz Studuji mys-
lienkové zdroje Henriho Bergsona a Gillesa Deleuzag,
vzhladom na ocakdvanio neformdlnych procesov.
Bloby, roje, krystaly sa mnoZia ako nové stavebné for-
my, zatial ¢o softvér svajim dynamickym efektom na-
hradil tradi¢né spdsoby reprezentdcie.

Parametrické urbanistické polia
«Modernizmus bol zaloZeny na koncepte priestoru.
Parametricizmus diferencuje polia."®

Pohotovi odpoved na zloZitost kaZzdodennej situ-
acie nagich miest a tekuty stav spoloénosti sa snazi
pontknut parametricizmus. Zasady parametrického
urbanistického navrhovania s v protiklade s moder-
nistickym urbanizmom. Le Corbusier velebil priame
linie a pravé uhly ako vitazstvo ¢loveka nad prirodou.
Tiez siviak uvedomoval, Ze napriek tomu, e ,Priroda
sa ndm javi ako chaos... duch, ktory ovldda prirodu, je
duch poriadku."®

Kym jeho pochopenie prirodného poriadku bolo
limitované droviiou vtedajSej vedy, dnes existujd
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nastroje na odhalenie komplexného poriadku, kto-
ry stoji za tymi vzormi, ktoré sa javia tak chaoticky
a dokéZeme ich do zna¢nej miery simulovat. ,V tom-
to procese ddva parametrické citlivost vacsiu vahu
spominanej ceste osla neZ jednoduchosti a ¢istym
geometridm uloZenym v jednom suverénnom geste."”

Parametricizmus, podla Patricka Schumachera
— novy architektonicky $tyl, definuje a vytvara pa-
rametricky model, ktorého stastou st meracie pa-
rametre, geometrické parametre objektov a okolité
parametre prostredia. Vonkajsie okolnosti reguluji
nastavenia parametrického modelu pomocou pre-
mennych. Deformacia je cieleny a legitimny stav
vyvolany zapisom informacii. V manifeste paramet-
ricizmu definoval Schumacher novy typ priestoru,
s novym spdsobom utvarania, fungovania, ale aj oby-
vania. Formuluje parametrické urbanne prostredie —
ako zhluk, roj budov, zasadenyich vo vzarovane Eleni-
tom poli, ktoré sa kontinudlne menf bez zretelnych
hranic. Polia st tekuté, dynamické systémy, ,akoby
kvapaliny v pohybe, Struktdrované vlnami, tokmi
a &piralovymi virmi”. Je to samoregulujice prostre-
die s moZnostou neustélej odpovede na meniace sa
podmienky v redlnom Zase. Orienticia v takomto
poli sa neriadi navyknutymi spdsobmi, aké popisu-
je napriklad Kevin Lynch?, ale pomocou vektorowyjch
smerov, zmeny orientacie a hustoty vzorov.

,Sti¢asnd architektdra ma zémer konstruovat novi
logiku — logiku poli —, ktord preraduje vyssie, aby or-
ganizovala a artikulovala novi drovesi dynamizmu
a komplexnosti sicasnej spoloénosti."

Diagram a tvorba Petra Eisenmana diagrama-
ticky spdsob navrhovania reflektuje a zaznamenéva
komplexné polné podmienky — médium a stav, v kto-
rom sa stgasna architektdra nachadza. Klasické archi-
tektonické ponimanie diagramu® je zaloZené na hie-
rarchickom, statickom, ur&itom principe. Formulécie
Deleuza pri interpretaciach Michela Foucaulta viak
hovoria, Ze to nie je ni€ s pevnou Struktdrou, ale
ide o ,pruiné spojenie vztahov medzi silami” o ,sé-
riu strojovych sil'Z. Takyto Deleuzov diagram spifia
predpoklady stat sa polom. Vztah diagramu a pola
funguje aj obratene, v zmysle pola ako analégie dia-
gramu, ak je diagram interpretovany ako deleuzovsky
paralelogram sil..

,Diagram uZ nie je zvukovy alebo obrazovy archiv,
ale mapa, kartografia koextenzivna s celym socidlnym
polom. Je to abstraktny stroj. 2

Tento deleuzovsky abstraktny stroj pdsobi aj na
genézu projektu virtudlneho domu Petra Eisenmana.
Dom pochadza z interakcie deviatich kociek, kto-
ré predstavuji potencialne vektorové pole vztahov.
Kazdy vektor deformuje mriezky, linky samotné sa
stant silami v pohybe, ktoré vzajomne reaguju.

JNavrh pre virtudlny dom napriklad ukazuje pole
s premenlivou intenzitou ako lokalitu projektu. Stav
pola je ststava bodov a liniek, ktorych hrany sd vy-
sledkom akcie — reakcie vnitornych obmedzeni vyro-
benyich strojom. Tieto podmienky tvaria tvar v sdvis-
losti s vektormi a casom."”’

Eisenman naraba aj s elektrickym polom, pomo-
cou ktorého méze kontrolovat v istej faze organizéciu
molekdl tekutych kry3talov. Usporiadanie molekadl
tyEového tvaru je funkciou teploty. Tekuté krystaly
st materidlnou fazou na polceste medzi tekutostou
a krystalom. Je to postupné narusovanie pdvodnej
krystalickej fazy do kinematického stavu, o predsta-
vuje prechodni fazu molekularneho zoradenia, pred
dosiahnutim izotropného alebo kvapalného stavu.

Zaujima ho to najmi z toho hladiska, 7e dostéva
zapis vo forme diagramov, ktoré ukazuj dal3i aspekt
tekutych krystalov, pri ktorom si z viacerych vrstiev
a super — impozicif, vnimané ako deformécie mno-
hych rdznych vrstiev.

Pohyb v pseniénom poli v spojeni so psychologic-
kym efektom osamotenia malo vplyv na tematicky
spracované pole v navrhu pamatnika obetiam ho-
lokaustu v Berline v roku 2005. Je to plocha medzi
Potsdamer Platz a Brandenburskou branou, s rozlo-
hou 5 akrov, ktora je posiata 2 700 tmavosivymi be-
téonovymi blokmi. Jednotlivé kvadre maja pddorys
s konstantnym rozmerom, ale i3ia sa svojou wy3kou,
ktord sa plynule meni, a tak vytvara efekt zvlnenej
plochy. Pravidelny, racionélny princip horizontalne-
ho usporiadania blokov tak kontrastuje s ,iraciona-
litou" vo vertikilnom smere a vyjadruje Eisenmanov
zamer poukazat na rozporuplnd povahu udalosti,
ktord ma pamatnik pripominat.

+Arrays” — programovacie polia

Pole figuruje v sfére architektonického navrhovania
v zasade vo dvoch rovinach, a to v zmysle témy — iko-
nograficky a v zmysle nastroja. Obidve roviny pokla-
dam za pomerne rozsiahle a rozmanité, ale méze sa
stat, e pole v istom kontexte a jazyku bude zodpo-
vedat obidvom kategériam. Bude teda priznaéné, ked
takéto polia oznatime ako hybridné. Coraz Eastejsie
a samozrejmejsie vyuZivanie generativnych procesov
informaénych strojov v architektonickom navrhova-
ni s polom priamo pracuje. A to na niekolkych drov-
niach — od trividlneho vyznamu zadavania premen-
nych do policok cez definovanie ,array” v zdrojovom
kéde pri programovani algoritmov aZ po nelinedrne
simulacie biologickych procesov. V programovacich
jazykoch maju polia obrovsky vyznam a umoziiu-
ja rychlu realizaciu niektorych operécii. V jednodu-
chosti by sa tieto polia dali opisat ako nejaké statické
kontajnery, v ktorych st uloZené odkazy na isty potet
prvkov — objektov spolu s ich vlastnostami®®. Polia
sa definuju pouZitim symbolov hranatych zatvoriek.



Pomocou zlozitych zatvoriek sa do poli vpisujd rézne
hodnoty a oby¢ajnymi zatvorkami sa zadavaju prika-
zy a operacie platné pre tieto vytvorené polia®’. Ako
hodnoty pola mazu byt iné polia alebo viacrozmerné
polia. Zaujimavou kvalitou poli je teda ich dimenzi-
onalita. Doteraz vietky priklady poli dosahovali tri
zikladné dimenzie a v pripade samoorganizujlcich
sa dynamickych celkov aj Stvrty — €asovy rozmer,
kedZe sa virtualni agenti s umelou inteligenciou or-
ganizovali v Zase. Takéto informaZné pole, ako je ,ar-
ray’ méze mat prekvapivo ovela viac rozmeroy, a to
az 256. Tato kvalita sa tazko chape, a pravdepodobne
ma vyznam len pre programatorov, ktorf viak stale vo
vatiej miere spolupracuji s architektmi, alebo su ar-
chitekti. Tato multidimenzionalita patri viak do opi-
su vlastnosti poli, &im postva Gvahy o dimenzidch
poli a ako vlastnost nastroja sicasnych konceptov to
mdZe mat na architektdru zasadny dosah.

Zaver

Anthony Vidler hovori, 7e ,dejiny architektiry
20. storotia sa ponimali ako dejiny priestorovych
koncepcii’ 2 Ak je to tak, a ak je pole priestorovy
fenomén, je skutone mozné predstavit si dejiny ar-
chitektiry ako dejiny architektonickych poli. Nowvy
architektonicky koncept — parametricizmus je jed-
nou z poslednych Gvah o priestorovom usporiada-
ni stasného mesta, ktory umoZiuje novy pohlad
aj na jeho historickd Struktdaru. Vzhladom na moz-
nosti uplatnenia digitalnych metdd navrhovania je
viak predovietkym prekvapivym prinosom pre aktu-
alne koncepty urbanistickych poli. Tato praca chce
rovnako zaZlenit disciplinu architektdry do kontex-
tov nového premyslania priestoru, medzi ktoré patri
premyslanie architektonického pola vyznacujiceho
sa mnohostou paradigiem a presahom aj do mimo-
architektonickych sfér.

Pole vystupuje v architektdre v rozmanitych po-
dobach. V neposlednom rade ide o uvadzané polia
rozéirenej, pokrotilej tzv. ,advanced” architektiiry,
ktoré mozno chapat ako komplexné prostredie — mé-
dium. Je definované silami, tokmi, prddmi, energia-
mi, vektormi vo vzadjomnej prepojenosti a si¢innosti,
a prejavuje sa tak v urbanizme mesta, ako aj v samot-
nej architektonickej Struktire. V meste, ako GZas-
ne komplikovanom systéme, dochadza k ustavicnej
zmene a transformacii prostredia. Na architektare
sa prejavuje celé pdsobenie pola a vietky udalosti
v poli, kde zmena alebo deformacia neznamena ne-
vyhnutne poru3enie poriadku, ale je legitimnou od-
povedou topologickej architektiry. U7 nestaéi iba
poznat vlastnosti sil, ale je nevyhnutné prenasat ich
redlnu intenzitu do konceptu cez médium poéitaca,
ktoré v oblasti experimentalnej architektiry otvori-
lo nova dimenziu. Jednym z nastrojov na uchopenie
a transformaciu sil do architektonického konceptu je

diagram, ako paralelogram sil. Je to abstraktny stroj,
ktory generuje neobmedzeny poet riesent. Dal3imi
pomocnymi nastrojmi analégov poli st vitalne si-
mulaéné programy, schopné vytvarat zloZitosti, ako
odraz skutoénych javov, pomocou lokalnych pod-
mienok. To je samotna podstata pola, mechanizmu,
v ktorom jednotlivé lokilne udalosti majd vplyv na
celé okolie. Toto nazeranie ,advanced” architektdry
v podstate naznaZuje moZnosti a smer dalSieho pre-
my3lania fenoménu architektonického pola.

Prispevok je sticastou vyskumu k dizertaénej prdci.
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